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Energia, witalnos¢, zywiot i ogien - w sSrode w sali kinowej Kijéw.Centrum zainaugurowali$my 8. Festiwal
Muzyki Filmowej w Krakowie. Pierwszy z pieciu wielkich spektakli wizualno-dZzwiekowych nalezat do
Swiata video game; w roli gtéwnej - Critical Hit, amerykanski zespét ztozony z wirtuozéw nagrywajacych
i komponujacych muzyke do gier.

Tegoroczna edycja Festiwalu ruszyta we wtorek - wieczorem w salonie BMW Dobrzanski spotkali
sie koneserzy kina samochodowego. Aktywnie byto takze w Srodej do potudnia - w Matopolskim
Ogrodzie Sztuki, gdzie pracowali uczestnicy festiwalowych Master Classes. Ale wtasciwa formuta
otwarcia, stynne stowa: ,,8. Festiwal Muzyki Filmowej uwazamy za otwarty", zostata
wypowiedziana dopiero wieczorem, podczas koncertu Video Game Show: Critical Hit.

To byt prawdziwy, multimedialny spektakl, wielkie swieto muzyki, energii i imponujacej gry
swiatet. Critical Hit ma w tym wprawe - cztonkowie zespotu specjalizujg sie w koncertach video
game live, takze w nagraniach i komponowaniu soundtrackéw do gier. Formacja powstata w
2013 roku, powotana do zycia przez Jasona Hayesa, wspétpracownika stynnej wytworni Blizzard
Entertainment, autora muzyki do World of Warcraft i Michaela Glucka, pianiste wystepujgcego w
latach 2003-2007 pod pseudonimem , Piano Squall", zatozyciela VG Market - jednej z
najwiekszych firm zajmujgcych sie badaniem rynku w branzy gier video. Critical Hit wystapit w
Europie po raz pierwszy; inauguracja 8. edycji Festiwalu byta jedynym koncertem
zaplanowanym w Polsce.

Wieczér wypetnito dwadziescia tematéw muzycznych, tych najpopularniejszych w ponad
czterdziestoletniej historii video game (jak Tetris z 1984 czy Super Mario Brothers z 1985) i tych
catkiem nowych (m.in. Dragon Age: Inquisition z 2014 i tegoroczna Heroes of the Storm). Ze
sceny ptyneta muzyka petna wigoru, radosci i ognia, niekiedy demoniczna i ostra (Cinematic
Suite z Diablo Il), innym razem z nutg zmystowej liryki (Streets of Whiterun z The Elder Scrolls V:
Skyrim), jeszcze innym - dryfujgca w strone ciezkiego rocka (fragmenty World of Warcraft).
Autorem opracowanh jest Adam Gubman - amerykanski aranzer i kompozytor piosenek.

Catosci dopetnita petna rozmachu wizualizacja: animacje, fragmenty gier, kolorowa zabawa
Swiattem. Ptyneto takze stowo - z ekranu, w postaci nagranych wypowiedzi kompozytoréw
muzyki do gier, ze sceny - za posrednictwem Michaela Glucka, wchodzgcego w zywg interakcje
z publicznoscia. A wsrdd stuchaczy - wypetniajgcych sale Kijéw.Centrum po brzegi - Trevor
Morris: gos¢ Festiwalu, kanadyjski kompozytor muzyki filmowej, autor sciezki dzwiekowej do
Dragon Age: Inquisition.

Czwartek to drugi dzienh festiwalowy, a w nim m.in. spotkanie z kompozytorami muzyki do gier
video, otwarta dyskusja na temat wyzwah polskiego rynku muzyki filmowej, spotkanie z
cztonkami formacji Critical Hit i rozmowa na temat niekonwencjonalnych brzmien w ,krwawych"
soundtrackach filmowych. Na te wydarzenia zapraszamy do Centrum Kongresowego ICE
Krakéw. A wieczorem - wielka Gala Muzyki Polskiej: ScoringdWajda, czyli koncert poswiecony
twoérczosci filmowej i teatralnej Andrzeja Wajdy.

Petny program 8. FMF dostepny tutaj.
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