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»WiedzZzmin 3: Dziki Gon” na wielki finat 9. Festiwalu Muzyki Filmowej
[FOTO]

2016-05-31

- To niesamowite doswiadczenie - sta¢ posrodku prawie stuosobowej orkiestry i by¢ w samym sercu tej
muzyki - powiedziata Brodka po poniedziatkowym petnym emocji wystepie w krakowskiej TAURON
Arenie. Uroczysta gala , Video Game Show: WiedZzmin 3 Dziki Gon” zakonczyta dziewiata edycje
Festiwalu Muzyki Filmowej w Krakowie.

Wszystko zaczeto sie czternascie lat temu, kiedy rozwineta dziatalnos¢ jedna z wazniejszych
polskich wytwdrni gier video - CD Project RED.

- Nie mieliSmy wéwczas pojecia, jak sie robi gry, ale zatozyliSmy juz wtedy, ze chcemy stworzy¢
artystyczne dzieto, ktére poruszy serca i dusze graczy - wspominat rezyser ,WiedZmina”,
Konrad Tomaszkiewicz, podczas wczorajszego wieczoru w TAURON Arenie Krakéw. Pierwsza
czes¢ komputerowej sagi powstata piec lat po zatozeniu studia, druga - ,,WiedZmin 2: Zabdjcy
Krélow” - w 2011. Trzecia odstona przygdéd Geralta - ,,WiedZzmin 3: Dziki Gon” miata premiere w
maju ubiegtego roku i zostata obsypana gradem nagréd - wsréd kilkuset wyrdznien znalazt sie
m.in. tytut gry roku otrzymany na gali The Game Awards 2015. Przy ostatniej czesci sagi
pracowato péttora tysigca oséb - produkcja pochtoneta prawie trzysta milionéw ztotych, a
jeszcze przed premierg twércy otrzymali ponad péttora miliona zamoéwien; kilka tygodni po
wejsciu ,,Dzikiego Gonu” na rynek CD Project sprzedato az szes¢ milionéw kopii.

Dzis - premiera drugiego dodatku do ostatniej czesci sagi: ,WiedZmin 3: Krew i Wino”, o ktérym
Konrad Tomaszkiewicz opowiadat mitosnikom gier podczas poniedziatkowego spotkania w
Centrum Festiwalowym w Patacu Krzysztofory, na kilka godzin przed finatowym koncertem. -
Bedzie ponad dziewiecdziesigt nowych questéw i okoto czterdziesci miejsc do odkrycia. W
ramach nagréd - piecdziesigt nowych mieczy i dwadziescia wiedZminskich zbroi, do tego wtasna
winnica, ktérg mozna rozbudowywad. Razem - okoto czterdzieSci godzin nowego materiatu i
zupetnie nowy, ale rownie malowniczy klimat - zapowiadat rezyser.

Poniedziatkowego wieczoru festiwalowa publicznos¢ - szczelnie wypetniajgca krakowska
TAURON Arene - ustyszata trzy suity z ostatniej czesci gry: ,,WiedZmin 3: Dziki Gon”, ,,WiedZmin
3: Serce z Kamienia” (pierwsze duze fabularne rozszerzenie , Dzikiego Gonu”) i -
przedpremierowo - ,,WiedZmin 3: Krew i Wino”. Go$¢mi specjalnymi byli autorzy muzyki -
Marcin Przybytowicz, Mikotaj Stroinski i Piotr Musiat, ktéry dodatkowo odpowiadat za
przygotowanie aranzacji tematéw specjalnie na potrzeby koncertu.

- Zaaranzowa¢ mozna wszystko i na kazdy zespdét, ale sek tkwi w tym, zeby p6zniej spig¢ to
wszystko razem. Na szczescie tu nie ma problemu - mamy Swietny chér i znakomitg, niezwykle
plastyczng orkiestre - méwit Piotr Musiat podczas jednej z prob.

W TAURON Arenie Krakéw wystgpita Orkiestra Kameralna Miasta Tychy AUKSO pod batutg
Marka Mosia oraz Chér Pro Musica Mundi, przygotowany przez Wiestawa Delimata. - Spiewamy
muzyke filmowa od dziewieciu lat - to nie tylko praca, to przede wszystkim ogromna
przyjemnosc. ,WiedZmin” jest grg wyjatkowg, bo bogatg w fabute i petng barwnych bohaterdw.
Przypomina wielowatkowy film wtasnie, a nie komputerowg rozrywke” - méwit Delimat na kilka
minut przed wejsSciem na scene. ,Praca nad interpretacja takiej muzyki wyglada podobnie, jak w
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kinie - przyznat Marek Mos. = Problemem jest tylko wzajemne styszenie sie i komunikacja, bo
jest nas tutaj ogromnie duzo i musimy potgczy¢ wiele rodzajéw muzyki, od petnej symfoniki po
wysublimowane brzmienia instrumentéw folkowych - dodat.

Orkiestrze i chérowi towarzyszyli muzycy folkmetalowego zespotu Percival, ktérych
Przybytowicz i Stroinski zaprosili do pracy nad trzecig czescig ,,WiedZmina”. - Szukalismy
brzmien typowo etnicznych, zwigzanych przede wszystkim z folklorem stowiahskim. WpadliSmy
na pomyst, zeby zaangazowacd Percival i odwréci¢ proces tworzenia - wyrzucitem wszystkie
dotychczasowe zapisy i synchrony do $mieci i zorganizowatem kilkudniowg jam session, ktérg
najpierw nagratem, a dopiero pézniej poddatem edycji - opowiadat Marcin Przybytowicz podczas
niedzielnego spotkania z fanami.

Na scenie krakowskiej TAURON Areny wystgpili takze solisci: Rafat Grzgka (akordeon), Robert
Jaworski (lira korbowa, fidel renesansowa, gesle gdanskie, lutnia), Amir Yaghamai (kemenche -
srédziemnomorski instrument strunowy i yayli tambur - rodzaj tureckiej lutni) oraz dwie
wokalne gwiazdy wieczoru: Wioletta Chodowicz i Brodka, wykonujgce swoje partie na
ruchomym podescie ustawionym posrodku orkiestrowego zespotu.

- To byto co$ fantastycznego - ta muzyka wykonywana nie w studiu, ale na zywo i ogromna
masa brzmienia, jakby gigantyczne , dolby surround” otaczajgce mnie z wszystkich stron.
Czutam sie posrodku tej orkiestry jak maty baczek - méwita Brodka kilka chwil po wykonaniu
finatowej kotysanki z przedpremierowej suity ,,WiedZmin 3: Krew i wino”.

Gala ,Video Game Show: WiedZmin 3 Dziki Gon"” uroczysScie zamkneta dziewigtg edycje
Festiwalu Muzyki Filmowej w Krakowie. Za nami siedem intensywnych dni petnych
najrézniejszej muzyki zwigzanej z ekranem i fascynujacych spotkan z kompozytorami,
rezyserami i przedstawicielami filmowej branzy. Za rok - jubileusz: w maju 2017 FMF obchodzi¢
bedzie swoje okragte, dziesigte urodziny.

Organizatorami koncertu ,Video Game Show: WiedZzmin 3: Dziki Gon” sa: Miasto Krakow,
Krakowskie Biuro Festiwalowe, RMF Classic i studio CD Projekt RED.
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