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W Polsce dziata okoto 250 firm tworzacych gry wideo. Matopolska jest jednym z trzech wojewdédztw,
gdzie firmy te chetnie inwestuja. Jak Miasto wptywa na Rynek gier w Krakowie? O tym dyskutowano
podczas posiedzenia Komisji Innowacji i Wykorzystania Funduszy Europejskich.

Wiekszos¢ rodzimych tworcow gier swoje siedziby ma w Warszawie, jednak Krakéw nie wiele
odstepuje stolicy. Tutaj takze chetnie swoje filie zaktadajg najwieksi jak chociazby stynna firma
CD Projekt Red, czyli twércy ,,WiedZmina”. Tutejsza siedzibg ich firmy stat sie Krakowski Park
Technologiczny, ktéry juz od wielu lat wspiera te gataZz nowych technologii.

Wojciech Przybylski, prezes zarzadu Krakowskiego Parku technologicznego wspomniat przede
wszystkim o zmianie nastawienia spotecznego, co do rynku gier. Dzi$ gry nie s3 juz kojarzone z
czystg rozrywka. ROwniez gracze zaczynajg zdobywac renome sportowcéw. Wszystko to
sprawia, ze tego typu dziatalnos¢ jest coraz chetniej wspierana przez samorzady. Przy
Krakowskim Parku technologicznym powstat klaster wspierajacy rynek gier, nosi on nazwe
Digital Entertainment Cluster. Jego dziatalnos¢ zostata zainicjowana w 2013 roku. Do
podstawowych zadan klastra nalezy organizowanie wspétpracy miedzy polskimi firmami,
rozwijanie potencjatu polskiej branzy na zagranicznych targach oraz wsparcie w pozyskiwaniu
finansowania na udziat w nich. W mys$l zasady , duzy moze wiecej”, znaczaco zwieksza szanse
promocji polskich firm na imprezach miedzynarodowych. Dodatkowo DEC wspiera proces
pozyskiwania zagranicznych partneréw biznesowych przez krajowe firmy z branzy.

Krakéw jest miastem z ogromnym potencjatem, jesli chodzi o rozwdj tej dziedziny nowych
medidw. Przede wszystkim duzg role upatruje sie tu w cenionych, na arenie krajowej,
uczelniach. Zaréwno Akademia Gérniczo-Hutnicza, jak i Uniwersytet Jagiellofiski od kilku lat
prowadzg tego typu studia i specjalizacje. Na przyktad studenci tych kierunkéw wraz ze
studentami medycyny tworzg gry, ktére nie stuzg zabawie, a pomagajg w procesie leczenia
pacjentow.

KPT od 2014 roku prowadzi cykliczne badania, dzieki ktérym mozemy dogtebnie zapoznac sie
ze specyfikg branzy gier w Polsce. Wiecej informacji na ten temat mozna przeczyta¢ w Raporcie
2015.
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