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Produkcje niezalezne nagrodzone na Digital Dragons
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Gra ,,My Memory of Us” studia Juggler Games wygrata konkurs Indie Showcase dla najlepszych
produkcji niezaleznych, organizowany w ramach konferencji Digital Dragons dla branzy gier
komputerowych. Jury urzekta przede wszystkim wzruszajaca historia oraz zapadajaca w pamiec¢ oprawa
artystyczna tytutu. Autorzy gry wyjechali z Digital Dragons nie tylko ze statuetka, ale réwniez z czekiem
na 10 tys. zt ufundowanym przez Miasto Krakow - miasto-gospodarza imprezy.

Drugie miejsce wywalczyta krakowska ekipa Polyslash pracujgca nad grg ,,We. The Revolution”
prezentujgcg czasy Wielkiej Rewolucji Francuskiej z perspektywy sedziego decydujgcego o losie
zaréwno zwyktych obywateli jak i kryminalistéw. W ich przypadku Jury docenito ciekawa
mechanike rozgrywki, stopieh zaawansowania produkcji oraz oprawe graficzna.

Na najnizszy stopien podium wskoczyt scriptwelder z grg ,,Don’t Escape”, co okazato sie jednym
z najwiekszych zaskoczeh tegorocznej edycji imprezy. Dla mtodego twdrcy byta to pierwsza
okazja do zaprezentowania gry szerokiej publicznosci, zakohczona od razu wielkim sukcesem.

Nagrode publicznosci Community Vote wygrata gra ,,Blocky Farm” zaprezentowana na Digital
Dragons przez studio Jet Toast.

W tegorocznej edycji Indie Showcase wzieto udziat blisko 100 gier z 9 krajéw. Do scistego finatu
zakwalifikowato sie 50 produkcji, ktére przez dwa dni byty ocenianie przez 10 specjalistéw z
branzy gier oraz pracownikdw Wargaming Labs, partnera Indie Showcase.

Organizatorem konferencji Digital Dragons jest Krakowski Park Technologiczny.
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