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Podczas posiedzenia Komisji Sportu i Kultury Fizycznej radni zajeli sie tematem odswiezenia projektu
Smocze Skwery - placéw zabaw, ktére ciesza sie wielkim zainteresowaniem krakowian, szczegdlnie tych
najmtodszych.

Jak méwit Tomasz Urynowicz, przewodniczacy komisji, mineto juz piec¢ lat obowigzywania
programu Smocze Skwery. Jednak 5 lat to juz prawie epoka, zmienia sie technologia,
okolicznosci i przede wszystkim potrzeba odswiezenia projektu.

Dlatego ruszy kolejna runda budowy wielopokoleniowych placéw zabaw w Krakowie. Program
budowy Smoczych Skweréw 2.0 polega na tworzeniu w przestrzeni publicznej miejsc
zachecajacych mieszkahcéw do aktywnego spedzania wolnego czasu. Smocze Skwery 2.0 beda
miejscem integracji réznych grup wiekowych i spotecznych, gdzie bedzie mozna trenowac nie
tylko ciato, ale i zdolnosci intelektualne oraz psychospoteczne, takie jak wrazliwos¢ spoteczng,
umiejetnos¢ wspotpracy, wspoétzawodnictwo oraz kreatywnosc.

W zestawie urzadzenh przewidziane bedg zaréwno elementy zabawowe dla najmtodszej grupy
wiekowej, uniwersalne urzadzenia sportowe, jak réwniez urzgdzenia rehabilitacyjne dla oséb
starszych. Stylizacja przestrzeni oraz poszczegélnych jej sktadnikéw przypominac bedzie
mieszkahcom o legendzie o Smoku Wawelskim, a konstrukcja Smoka bedzie wiodgcym
urzadzeniem placu, by bawic¢ i rozwija¢ wyobraznie mtodszych uzytkownikéw placu.

Radni zapoznali sie z projektem uchwaty dotyczacym Smoczych Skwerdéw 2.0, natomiast
opiniowac go beda podczas kolejnego posiedzenia komisji.
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