11. EUROPEISKI DZIEN JEZYKOW

27 wrzesnia i 4 paZdziernika

2014

Europejski Dzien Jezykdw to swieto jezykowe] rdznorodnosci ustanowione przez Rade Europy
jedenascie lat temu. Jednym z gtéwnych celdw tego Swieta jest pokazanie korzysci ptynacych z
uczenia sie jezykdw (mozliwo$é porozumiewania sie z rodzimymi uzytkownikami jezykéw w ich
wiasnym jezyku, swobodny przeptyw ludzi i wymiana informacji, promowanie rdéznych form
wspotpracy miedzynarodowej oraz mozliwosci poznawania réznorodnosci jezykowej i kulturowej
Europy).

Kazdego roku w catej Europie odbywajg sie liczne wydarzenia promujgce nauke jezykéw obcych, a

takze inicjatywy przypominajgce, ze nalezy pielegnowac jezyki ojczyste.

Organizatorami tego przedsiewziecia : British Council, Instytut Goethego, Instytut Austriacki,
Instytut Cervantesa, Instytut Francuski, Wtoski Instytut Kultury, a takze Przedstawicielstwo Komisji
Europejskiej oraz Biuro Informacyjne Parlamentu Europejskiego w Polsce.
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W PROGRAMIE TEGOROCZNEJ EDYCII :

GRA MIEJSKA : ,TRON SZESCIU KROLESTW!”
Data : sobota 27 wrze$nia w godz. od 10.00 do 15.00

Miejsce : Stare Miasto, Rynek Gtéwny
Uczestnicy : 60 grup po 4-5 oséb
START: godz. 10.00 Teatr Groteska, ul. Skarbowa

Fabuta :

Za siedmioma pagoérkami, za siedmioma ulicami, posrdd opastych stownikdéw i rozbrykanych idioméw
lezy kraina ztozona z 6 krélestw podporzgdkowanych Wtadcy catej krainy. Niestety, tron od lat stoi
pusty, bowiem krélowie, z ktérych kazdy wtada innym jezykiem, nie potrafig sie porozumie¢, i to nie
tylko stownie. Ten, kto pogodzi zwasnione krdlestwa, zostanie pierwszym od lat Wtadca krainy
szesciu krélestw...

Gracze:

W grze o tron rywalizujg znane Rody - druzyny graczy liczagce 4-5-0s6b.



Wiek: 12+

Druzyny mogg grac razem lub dzieli¢ sie na p6t. Dodatkowo jeden z cztonkéw druzyny moze zostac
Wtadca (w tym cza sie, dostownie, siedzi na tronie krainy szesciu krélestw ).

Zatozenia gry :

Zgodnie z zatozeniami chcemy sktoni¢ graczy do aktywnego poznania zagranicznych instytutéw
kultury. W tym celu w kazdym instytucie (Krélestwie) znajdujg sie:

1. Komnaty Tajemnic:

a) Komnata Wiedzy (biblioteka)

Tu gracze zgtebiajg wiedze o krélestwie i poszukujg sposobu rozwigzania sporu z innym zwasnionym
krélestwem)

b) Komnata Préb (sala wyktadowa)

Miejsce na klasyczne zadania jezykowe.

2. Sala Tronowa (dowolna sala lub hol)

Tutaj zasiada Wtadca (lektor) i tu odbywaja sie audiencje (rozmowy), podczas ktérych Wtadca
odpowiada na pytania dotyczace misji i sporéw z innymi Krélestwami.

3. Manufaktura

Kazde krélestwo wytwarza jakie$ przedmioty dostepne tylko w konkretnym instytucie (np. orez,
ksiegi, magiczne artefakty...) a przydatne w rozmaitych zadaniach w innych instytutach (nigdy w tym,
w ktorym sie je kupito).

Te przedmioty to karty rekwizytéw (kartoniki - obrazek z nazwg i opisem zastosowania). Kazdy ma
inne zastosowanie - w zadaniach i rywalizacji miedzy graczami.

4. Bestia

Porzadna bajka nie moze obejs¢ sie bez potwordw. W grze kazde krélestwo dreczy inny potwér, np.
- troll (na forum - trzeba go odnalez¢ czytajac ze zrozumieniem wypowiedzi)

- ztosliwy chochlik (przestawia litery w tekstach)

- bazyliszek (zapisuje teksty pismem lustrzanym, trzeba je odczytad i przettumaczyc)

Zadania:

Krélestwa nie mogg sie porozumiec z powodu réznic jezykowych i konfliktu intereséw (1 krdl pragnie
magicznej formuty, ale jej obecny wiasciciel - 2. krél - odda jg za reke ksiezniczki 3. krola, ktory
obiecat jg krélowi nr. 4 itd.). By pogodzi¢ krélestwa, trzeba zaspokoi¢ potrzeby kazdego z nich, a w
praktyce duzo pomysled.

Zadania detektywistyczne (jak pogodzi¢ Krélestwa) tgczymy z logicznymi, jezykowymi i kreatywnymi.

By zasig$c za tronie trzeba:

- pogodzi¢ co najmniej 2 krélestwa (z 6)

- mie¢ odpowiednio duzo zetondéw Bogactwa i Madrosci
- rozwigzac zadanie (jezykowe) dane przez Kanclerza

Trzy najlepsze druzyny otrzymajg nagrody:

I miejsce — voucher o wartosci 1250 zt do restauracji francuskiej
Il miejsce — voucher o wartosci 1000 zt do restauracji wtoskiej

Il miejsce — voucher o wartosci 750 zt do restauracji hiszpanskiej

Regulamin i zgloszenia od 1.09.2014 na : www.grymiejskie.krakow.pl



http://www.grymiejskie.krakow.pl/

e DZIEN OTWARTY INSTYTUTOW
W tym dniu nasze Instytuty zapraszaja takze do swych siedzib na DZIEN OTWARTY, podczas ktérego

przewidzianych jest wiele atrakcji w postaci lekcji pokazowych, gier i zabaw oraz niespodzianek

kulinarnych.

e BALW ‘BALU’ NA ZABLOCIU
Data: sobota 27 wrze$nia, godz. 21.00

Miejsce : Bal na Zabtociu, ul. Slusarska 9
Na zakonczenie naszej gry miejskiej zapraszamy wszystkich uczestnikdw na krélewski bal do klubu
‘Bal’ na Zabtociu oraz na koncert zespotu...

e NOCKINA EUROPEJSKIEGO
Data : sobota 4 pazdziernika od godz 19.00
Miejsce : Kino Pod Baranami, Rynek Gtéwny 27

W programie zostanq pokazane wspdfczesne peretki kina europejskiego.
Program w przygotowaniu.



