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ArtBuzz - nowe technologie i grafika komputerowa

2012-04-10

Wszystkich pasjonatéw Internetu, nowych technologii, grafiki komputerowej i efektéw specjalnych
zapraszamy do Centrum Konferencyjnego AGH przy ul. Reymonta 7 (budynek U2)!

ArtBuzz jest okazja by bezptatnie, z pierwszej reki zdoby¢ wiedze oraz umiejetnosci w dziedzinach,
ktére ze wzgledu na szybki rozwdj sa z reguty trudno lub w ogéle nie dostepne adeptom, czy
poczatkujgcym profesjonalistom.

Zawodowcy takze znajdg co$ dla siebie - ArtBuzz, jako najwieksza tego typu konferencja w regionie
stanowi Swietng ptaszczyzne do wymiany spostrzezen, inspiracji oraz nawigzania wspétpracy.

Oprécz prelekcji w czasie konferencji odbywac sie bedg takze prezentacje sprzetu oraz konkursy.
W bloku technologii dowiemy sie miedzy innymi,
jak zadba¢ o finansowe powodzenie naszych przedsiewzied:

Analityk biznesowy - czy potrzebuje go w projekcie?
(http://artbuzz.edu.pl/prelegenci/krzysztof-parzych/)

Magia Google. Wyszukiwarka jako Zrddto ruchu i nie tylko. Jak wykorzystac potencjat strony www.
( http://artbuzz.edu.pl/prelegenci/marcin-kordowski/)

oraz poznamy mozliwosci nowo powstatych platform:

Windows 8 i Windows Phone dla programistéw.
(http://artbuzz.edu.pl/prelegenci/marcin-borecki/)

Zapisy na szkolenia dostepne sg pod adresem (rejestracja jest niezbedna do odbioru nagrod!):
http://artbuzz.edu.pl/accounts/register/

11. kwietnia 2012, na ArtBuzzie zagosci takze

Benjamin Richards - rezyser, producent i konsultant techniczny (produkcja 3D, efekty specjalne),
ktéry moze pochwali¢ sie pracg przy najgtosniejszych filmach ostatnich lat (,Avatar”, ,Wtadca
Pierscieni”, ,,Gwiezdne Wojny: Wojny Klondéw”, ,Iniemamocni”, czy ,,Happy Feet: Tupot matych stép”)
oraz z najwiekszymi dystrybutorami gier komputerowych (Electronic Arts, Sega, Ubisoft).
http://artbuzz.edu.pl/prelegenci/benjamin-richards/
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Bedzie to przedsmak bloku grafiki i produkcji filmowej, ktéry na dobre rozpocznie sie
12. kwietnia.

Prelegenci zaprezentuja tajniki takich zagadnien, jak:

Animacja zwierzagt w Autodesk Maya.

(http://artbuzz.edu.pl/prelegenci/mariusz-korczak/)

Sound Design - Kreacja efektow dzw:ekowych analogowa i cyfrowa.

czy Aktorstwo i rezyseria w scenach Motion Capture.

(http://artbuzz.edu.pl/prelegenci/adrian-perdjon/)

Uwaga! Specjalnie dla uczestnikéw ArtBuzza Stefan Cordioli (wtoski rzezbiarz, protoplastyk, twérca
charakteryzacji, masek i postaci filmowych) przywiezie do Krakowa swoje prace, aby tym lepiej
przedstawi¢ stosowane techniki:

http://www.facebook.com/media/set/?set=a.322732294453985.74439.154717147922168&t
ype=3

Petny program na stronie:

http://artbuzz.edu.pl/program-2012/

Doktadniejsza prezentacja prelegentéw oraz najswiezsze informacje publikowane sg na fanpage’u
konferenciji:

www.facebook.com/ArtBuzz11111

NAJWAZNIEJSZE INFORMACJE:

Miejsce: Centrum Konferencyjne U2, AGH, Ul. Reymonta 7, Krakéw.

Termin:
11.04.2012r. (sroda) 9:00 - 20:00 - Dzien Internetu i nowych technologii.
12.04.2012r. (czwartek) 9:00 - 20:00 - Dzien grafiki komputerowej i produkcji filmowe;.

Organizatorzy:
Koto Naukowe MediaFrame AGH
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Uczelniana Rada Samorzadu Studentéw AGH
Akademia Gérniczo-Hutnicza

Honorowym patronatem wydarzenie objeli:
Marszatek Wojewddztwa Matopolskiego Marek Sowa
Wojewoda Matopolski Jerzy Miller

JM rektor AGH Prof. dr hab. inz. Antoni Tajdus

Partnerami konferencji sa:
Alvernia Studios, MAX3D.pl, Miasto Krakéw, Autodesk, RCS, mstudio, oraz KrakSpot.

Sponsorem platynowym konferencji jest Windows Internet Explorer 9
Sponsorami ztotymi konferencji sg firma Wacom oraz HiddenData
Sponsorami srebrnymi sg Kiwi Produkcje oraz ABB

Patronat medialny:

TVP Krakéw, Krakowska Telewizja Internetowa, ISTV, kulturaonline.pl, Dziennik Internautéw, Krakow
Film Commision, kinopolska.pl, purpose.com.pl, TechmaniaK.pl, portalfilmowy.pl, Independent.pl,
hatak.pl, dlastudenta.pl, widsite.com, Magiczny Krakéw, kreatywnybazar.pl, eLO RMF, Don’t Panic,

Program:

Dzien 1

09:00 - 10:00 Analityk biznesowy - czy potrzebuje go w projekcie ? - Krzysztof Parzych
10:15 - 11:15 Czy personalizacja tresci musi by¢ dla geekéw? - Pawet Opydo

11:30 - 12:30 Spark CE - Najprostszy sposdb na stworzenie gry przygodowej - Piotr Zygadto
12:45 - 13:45 Windows 8 i Windows Phone dla programistéw - Marcin Borecki

15:00 - 16:00 - Magia Google. Wyszukiwarka jako Zrédto ruchu i nie tylko. Jak wykorzysta¢ potencjat
strony www. - Marcin Kordowski

16:15 - 17:15 The liberty to collaborate (EN) - Lennart Regebro
17:30 - 18:30 How dead is dead? Cykl zycia technologii - Michat Czaicki, Wojciech Ptak

18:45 - 20:00 3ds Max tips to speed up your production pipeline & how to integrate MotionBuilder &
Mudbox - Benjamin Richards
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Dzien 2
09:00 - 10:00 Animacja zwierzat w Autodesk Maya - Mariusz Korczak
10:30 - 11:30 Sound Design - Kreacja efektéw dzwiekowych: analogowa i cyfrowa. - Michat Fojcik

12:00 - 13:00 Digital lllustration VS Fashion Photography - o potedze cyfrowej ilustracji - Piotr
Janowczyk

14:30 - 15:45 Aktorstwo i rezyseria w scenach Motion Capture - przysztos$¢ wirtualnego aktorstwa -
Adrian Perdjon

16:30 - 17:30 Digital Intermediate Process and Colour Correction (EN) - Glen Castino

18:00 - 19:30 Design postaci, materiaty i procesy przy tworzeniu efektéw specjalnych. - Stefan
Cordioli

Nieco historii

Dotychczas odbyty sie dwie edycje ArtBuzza. Pierwsza, jednodniowa, miata miejsce 29 kwietnia
2010 roku. Druga, trwajgca juz dwa dni (16, 17 kwietnia 2011), podzielona zostata na 2 bloki
tematyczne - Blok Technologii Internetowych oraz Blok Grafiki Komputerowej. W ramach blokéw
przeprowadzono 60-90 minutowe wyktady, po ktérych uczestnicy mieli mozliwos¢ zadania pytan
zwigzanych z ich tematyka. W trakcie przeprowadzane byty liczne konkursy, ktérych tgczna pula
nagrdd rzeczowych wynosita blisko 10 000 zt .

Niezwykle ciekawe prelekcje i wielkos$¢ inicjatywy przyciggaty ogromng ilos¢ chetnych uczestnikéw.

Osiggnieta frekwencja dowiodta, ze wyktady cieszyty sie bardzo duzym zainteresowaniem -
najpopularniejsza prelekcja zgromadzita prawie 400 stuchaczy.

Na temat naszej inicjatywy powstato wiele korzystnych artykutéw zamieszczonych na
blogach, serwisach i portalach internetowych.



