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Zakonczyt sie 1 etap konkursu BIHAPI
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145 propozycji na aplikacje wspierajace branze turystyczna, platformy przydatne w miejskiej rekreacji, czy
informujace o wydarzeniach kulturalnych, ale nie tylko wptyneto na konkurs BIHAPI. Przypomnijmy; do 19
listopada mozna byto nadsyta¢ pomysty na aplikacje wykorzystujace otwarte dane miejskie w konkursie
BIHAPI (Business Intelligence Hackathon API).

BIHAPI to konkurs polegajacy na stworzeniu nowych, innowacyjnych aplikacji, programéw, czy
platform przy wykorzystaniu miejskich danych. Konkurs taczy trzy niezalezne obszary: otwarte dane
udostepniane przez samorzady, Internet, oraz API (Aplikacyjne Interfejsy Programistyczne). Domeny
te stanowg unikalne, niewyczerpane zZrédta informacji, a potaczenie ich na ptaszczyznie spotecznej
otwiera nowy rozdziat w dziedzinie komunikacji.

Tegoroczna edycja jest juz trzecia, a ilos¢ zgtoszeh kazdego roku wzrasta. W tym roku Miasto Krakéw
oraz Wojewddztwo Matopolskie po raz pierwszy udostepnito takze swoje dane na potrzeby inicjatywy
BIHAPI.

Do kohca tygodnia jury ma czas na ocene nadestanych zgtoszen oraz wytypowanie projektéw, ktére
przejda do kolejnego etapu, w ktérym uczestnicy muszg zwizualizowa¢ nadestany pomyst w formie
dziatajacej aplikacji.



