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Legenda branzy gier w Krakowie
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Gdyby nie jego gry, cata historia elektronicznej rozrywki prawdopodobnie potoczytaby sie zupetnie inaczej.
Jest twoérca, ktéry uksztattowat popularne , strzelanki” i juz za zycia stat sie legenda. Dla mitosnikéw gier
mamy wspaniata wiadomos¢: John Romero, czyli jedna z najwiekszych gwiazd branzy gier, w maju odwiedzi
Krakow! Romero bedzie gosciem organizowanej przez Krakowski Park Technologiczny konferencji Digital
Dragons. Bilety juz w sprzedazy!

Gdyby na ulicy spytac przecietnego przechodnia o wskazanie stawnych oséb tworzacych gry
komputerowe, zapewne bytby problem z odpowiedzia. By¢ moze padtyby nazwy najpopularniejszych
firm lub gier. Ale co z konkretnymi ludZzmi, ktérzy stojg za najdynamiczniej rozwijajagcy sie dzis
dziedzing kultury?

Najstynniejsi twoércy gier nie dorobili sie jeszcze statusu takich celebrytéw, jakimi sg aktorzy, pisarze
czy piosenkarze. Wcigz wiecej oséb wie, kim jest Steven Spielberg niz kim jest John Carmack lub John
Romero. Moze to zaskakiwac o tyle, ze gry komputerowe z kazdym kolejnym rokiem dowodzg, jak
duzy boom na nie trwa, a wyniki finansowe branzy gier sg lepsze niz w Hollywood. Na catym swiecie
gra dzis ponad miliard ludzi, dzieki czemu rozrywka elektroniczna z dumg buduje dzi$ pozycje waznej
dziedziny sztuki. Takze finansowo kazdy kolejny rok jest dla branzy gier coraz lepszy. Wedtug
raportéw Newzoo w 2015 roku twdrcy zarobili na catym sSwiecie ponad 90 miliardéw dolaréw, a liczba
ta ma wzrosna¢ do 107 miliardéw w przysztym roku.

Mimo tych spektakularnych osiggnie¢, dla popkultury najwybitniejsi twércy gier wcigz bywajg
anonimowi. Dzieje sie tak gtéwnie dlatego, ze branza gier jest jeszcze relatywnie mtoda. - Nie zdgzyta
na przyktad wyksztatci¢ tak popularnej nagrody jak Oskar - podkresla Szymon Zachara, programista
gier. Nie pomagajg takze stereotypy, przez ktdére gry komputerowe latami nie miaty tatwego zycia w
mediach. Dopiero od kilku lat sytuacja pod tym wzgledem poprawia sie. Gry coraz czesciej sg
traktowane jako petnoprawny element kultury masowe;.

Celebryci w grach video istniejg jednak juz od dawna. Mniej znani niz rezyserzy czy wokalisci,
wzbudzajg wielkie zainteresowanie 0séb zywo interesujacych sie grami, zapetniajg niemate hale
podczas poswieconych grom imprez, a gdy w ich trakcie pojawig sie na scenie, czekajg na nich owacje
godne gwiazd rocka. Przyktadem zywej legendy jest cho¢by wspomniany John Romero. Gdyby w
latach 90-tych nie stworzyt najpierw gry Wolfenstein 3D, a potem Dooma i Quake’a, historia gier
komputerowych potoczytaby sie prawdopodobnie inaczej. Wymienione tytuty uksztattowaty gatunek
komputerowych strzelanin i na trwate weszty do kanonu najwazniejszych produkcji w historii.

Gdy kilka tygodni temu brytyjski Guardian pisat o Johnie Romero, w odniesieniu do jego wktadu w gry
komputerowe padto okreslenie ,b6g”. | taki wtasnie jest stosunek fanéw gier to swoich legend. Sid
Meier, Hideo Kojima, John Carmack, Shigeru Miyamoto to twércy, o sukcesach ktérych sie nie
zapomina. Uksztattowali wspétczesny Swiat, wiec ich nazwiska wcigz wywotuja ciarki na plecach.

Najwieksze stawy wsréd twércow gier to jednak nie tylko osoby, ktére odnosity sukcesy w przesztosci,
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zastugujac na miano ,,0jcéw gatunku”. Dowodem na to sg losy Markusa Perssona, znanego réwniez
pod pseudonimem Notch. To wtasnie nim sygnowat prace nad grg Minecraft, ktéra przyniosta mu
wielki rozgtos, jak rowniez jeszcze wieksze pienigdze. 2,5 miliarda dolaréw, ktére Microsoft wydat rok
temu na zakup Minecrafta ugruntowato pozycje Perssona jako ikony wsréd wspétczesnych twércéw
gier. Dodajmy, ikony bardzo charakterystycznej dla tej branzy, bo bedacej uciele$nieniem historii ,,od
zera do bohatera”. Zaczynat jako nikt, a dzi$ na Twitterze ma prawie 3,5 miliona fanéw i dzieki
autorskiemu projektowi podbit swiat. Sukcesy takich oséb jak Notch niezmiennie inspirujg mtodych
tworcow do tego, by pdjs¢é tym samym Sladem.

Spotkania z najwiekszymi postaciami branzy gier sg wiec wazne zaréwno dla fanéw, jak i twércow.
Mozliwos¢ zobaczenia na zywo swoich idoli to szansa nie tylko na wspdlne zdjecie, ale i na zdobycie
cennej wiedzy. Znakomita do tego okazja nadarzy sie w Polsce juz niebawem. W maju po raz piaty w
Krakowie zagosci konferencja Digital Dragons. Impreza z kazda kolejng edycja notuje znaczacy wzrost
zainteresowania. W ubiegtym roku do Krakowa przyjechato ponad 1100 przedstawicieli branzy gier i
mediéw. Organizujacy wydarzenie Krakowski Park Technologiczny liczy, ze najblizsza edycja pobije
kolejne rekordy frekwencji.

Szansa na to jest duza, poniewaz swéj przyjazd pod Wawel zapowiedziata jedna z najwiekszych staw w
historii gier komputerowych. Posta¢, ktérej mitosnikowi elektronicznej rozrywki przedstawiac nie
trzeba: John Romero.

Bilety na Digital Dragons dostepne na www.digitaldragons.pl.
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