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Poznaj zwycieskie miejskie aplikacje
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Wybradé najlepsze, sposréd 145 pomystéw na aplikacje utatwiajace zycie w miescie byto nietatwym zadaniem.
Jutro (18 lutego, czwartek) podczas gali finatlowej w Sali Obrad Rady Miasta Krakowa (poczatek o godz.
16.00) poznamy zwyciezcéw trzeciej edycji konkursu BIHAPI.

Wsréd zgtoszonych pomystéw wykorzystujgcych otwarte dane miejskie sg m.in. aplikacje nawigujace
po Sciezkach rowerowych, podpowiadajgce kiedy odbierane bedg smieci, w atrakcyjny sposob
prezentujgce dane statystyczne, czy pokazujgce poszczegdlne drzewa i krzewy w miescie. Twércom
najlepszych z nich wreczone zostang nagrody.

BIHAPI to konkurs na stworzenie nowych, innowacyjnych aplikacji na urzadzenia mobilne przy
wykorzystaniu otwartych danych publicznych. Otwarte dane publiczne to informacje, ktére zbierane
s przez samorzad np. o rozktadzie kursowania komunikacji miejskiej, czy mapy z informacjami o
placowkach edukacyjnych czy noclegach, a nastepnie udostepnianie do powszechnego wykorzystania
np. przez organizacje lub przedsiebiorstwa. Do udziatu w konkursie zaproszeni byli programisci,
studenci, a takze osoby indywidualne. Idea konkursu ktadzie duzy nacisk na mtodych kreatywnych
polskich programistéw tak, aby mogli rozwija¢ sie w Polsce przy wsparciu sektora samorzadowego.

To juz trzecia edycja konkursu, organizowanego przez Orange Polska przy wspotpracy samorzgdow:
Warszawy, Gdahska i Poznania. W tym roku po raz pierwszy dotgczyty miasto Krakéw oraz
wojewddztwo matopolskie. tgczna pula nagréd przekracza 60 tys. zi.



