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Na tej konferencji gra toczy sie o wymiane wiedzy i doswiadczen, znalezienie wydawcy, nawiazanie
kontaktow biznesowych i zainteresowanie swoim projektem. Digital Dragons, czyli najwieksza w Europie
Srodkowo-Wschodniej konferencja dla branzy gier, jak magnes przyciaga producentéw gier, developeréw,
inwestoréw oraz samych graczy. Tegoroczna gwiazda odbywajacego sie w Krakowie wydarzenia jest
niewatpliwie John Romero, twoérca legendarnych gier, takich jak Quake czy Doom.

Szmer rozmow, odgtosy prezentowanych gier, odbywajgce sie na kazdym kroku spotkania biznesowe i
ttumy twércow gier, specjalistdw zwigzanych z ta branzg, graczy i inwestoréw - Stara Zajezdnia, w
ktorej zlokalizowana jest czes¢ Expo krakowskiej imprezy, tetni zyciem. Stoiska z twércami gier
prezentujgcymi swoje projekty dzielg zaledwie centymetry, bo jest ich ponad 100. Miedzy nimi
przeciskajg sie wydawcy poszukujacy obiecujgcych talentéw oraz uczestnicy konferencji
zainteresowani wymiang doswiadczen i pomystéw.

Na stoiskach prezentuja sie firmy, ktére zajmujg sie projektowaniem nowych gier a takze ich
indywidualni twércy. Tematyka jest najrézniejsza - od klasycznych strzelanek, przez osadzone w
nieznanych galaktykach pola bitwy po przygotéwki oparte na stowiahskich mitach i legendach czy
nawet gry z zakresu wirtualnej rzeczywistosci.

- W naszej grze zadaniem gracza jest przelecenie kapsutg ratownicza z ginacej, niszczonej przez obce
cywilizacje Ziemi do centrum galaktyki - opowiada o grze , Full of stars” Filip Turczyhski z ATGames.
Jego stoisko przycigga wyjatkowo duzg liczbe zainteresowanych m.in. ze wzgledu na atrakcyjna
nagrode, ktéra czeka na najlepszego gracza. - Ten kto wykreci najlepszy wynik w ,,Full of stars”,
otrzyma od nas teleskop. Bedzie to Swietna pamiatka z Digital Dragons - dodaje Filip Turczyhski.

Inna galaktyka to réwniez miejsce akcji gry ,,8 suns” autorstwa m.in. Stanistawa Skulimowskiego. -
Zadaniem gracza sterujgcego robotem jest walka z innymi, zadnymi smaru, oleju i trybikéw robotami.
Kazdy robot walczy o pozywienie - czesci sktadowe innych robotéw, dzieki ktérym staje sie wiekszy,
szybszy i bardziej skuteczny - relacjonuje twoérca. Jak dodaje, nad grg caty czas pracuje okoto dziesiec
0sOb. Wszyscy - typowo hobbistycznie. - Kazdy z nas ma swoje zycie i statg prace, ale
zdecydowalismy, ze bedziemy poswieci¢ wieczér lub dwa w tygodniu, aby cos dotozy¢ do tego
projektu. Teraz na Digital Dragons, szukamy wydawcy, ktéry widziatby w tej grze potencjat i kto
mogtby nas wesprze¢ merytorycznie i finansowo - podkresla Stanistaw Skulimowski.

Co decyduje o tym, ze gra zainteresuje potencjalnego inwestora? Jak informuje Radomir WozZniak z
Erne Ventures, firmy, ktéra wyszukuje ciekawe projekty gier i pomaga ich twércom rozwingc sie i
zaistnie¢ na rynku, najwiecej zalezy od samego projektu.

- W ostatnim miesigcu mieliSmy spotkania z kilkunastoma firmami i zespotami. Przychodzg do nas
zaréwno spotki z utozonym biznesem, ktére poszukujg srodkéw, jak i kilkuosobowe grupy, ktére
dopiero zaczynajg swoj projekt. W pierwszym przypadku bardzo wazny jest dla nas profesjonalizm
oraz historia spoétki. Czasem jest jednak tak, ze zachwyca nas maty zespét twércéw, ktérzy majg
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projekt gotowy w zaledwie 20%, ale juz dostrzegamy w nim nieprzecietny potencjat - wyjasnia
Radomir WozZniak.

Oprécz nawigzywania relacji biznesowych miedzy twércami gier a wydawcami, waznym elementem
konferencji sg takze wyktady, prelekcje i panele dyskusyjne. tacznie w trakcie dwéch dni imprezy
poprowadzi je az 90 prelegentéw. Obok wyktadéw gwiazd formatu Johna Romero, Davida Breivika czy
Chrisa Avellone’a, na konferencji nie zabraknie réwniez tematéw bedacych obecnie najgoretszymi
trendami w branzy. Andy Borrell z Oculus zaznajomi developeréw z cyklem produkcyjnym gier
wykorzystujgcych wirtualng rzeczywistos¢, a przedstawiciele CD PROJEKT RED podzielg sie
doswiadczeniami z pracy nad zblizajgcym sie wielkimi krokami dodatkiem do WiedZzmina 3 - Krew i
Wino. Uczestnicy konferencji poznajg tez wiele praktycznych wskazéwek, jak rozwing¢ swdj biznes. -
Moja prezentacja bedzie nastawiona na praktyke. Podpowiem, jak wples¢ analityke w projektowanie
gier i w jaki sposéb wykorzysta¢ to do budowania przewagi biznesowej - zapowiada Michat Witkowski
z GameDesire.

Digital Dragons to takze niepowtarzalna okazja do zobaczenia rekordowej liczby gier niezaleznych. Do
konkursu Indie Showcase zakwalifikowano w tym roku 70 projektéw z catej Europy. Twdércy beda
walczy¢ o gtébwng nagrode w wysokosci 10 tysiecy ztotych oraz nagrody ufundowane przez 11 bit
Studios. W Krakowie zobaczymy réwniez 12 projektéw z polskich uczelni zgtoszonych do University
Students Talent Show. Impreze bedg Sledzi¢ przedstawiciele 10 funduszy inwestycyjnych, coraz
bardziej zainteresowanych dynamicznie rozwijajgca sie branzg gier.

- Bardzo cieszymy sie, ze mozemy juz po raz pigty organizowac¢ w Krakowie konferencje Digital
Dragons, na ktérej goscimy nie tylko przedstawicieli tej branzy z Polski, ale takze z catego sSwiata -
mamy np. gosci z Chin oraz Standéw Zjednoczonych - podkresla Wojciech Przybylski, Prezes
Krakowskiego Parku Technologicznego. Jak dodaje, KPT wpiera tez branze gier innymi narzedziami. -
W naszym nowym budynku przygotowaliSmy specjalne laboratoria multimedialne dedykowane
wtasnie branzy gier komputerowych. Staramy sie pomdc matym spoétkom, ktére dopiero wchodzg na
rynek. Doktadamy wszelkich staran, aby to wejscie byto jak najprostsze i jak najszybsze jednoczesnie
- zaznacza prezes KPT.



