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Znamy już kandydatów do nagród Digital Dragons Awards za największe dokonania w dziedzinie gier wideo.
Podczas tegorocznej konferencji profesjonalistów branży gier Digital Dragons wyróżnienia zostaną przyznane
w ośmiu kategoriach. Organizatorem wydarzenia, które odbędzie się 22 i 23 maja w naszym mieście, jest
Krakowski Park Technologiczny.

Tradycyjnie nagrody przyznane zostaną polskim twórcom w kategoriach Best Polish Game, Best Polish
Mobile Game, Best Polish Game Design, Best Polish Game Art, Best Polish Game Audio oraz w
kategorii międzynarodowej – Best Foreign Game of 2016. Rzucającą się w oczy nowością są kategorie
Best VR Game i Best Polish DLC. Oto lista nominowanych do Digital Dragon Awards w 6 edycji
konkursu:

 

Nominacje do Best Polish Game of 2016:

·         Bound (Plastic)

·         Shadow Warrior 2 (Flying Wild Hog)

·         Sky Force Reloaded (Infinite Dreams)

·         SuperHot (SUPERHOT team)

 

Nominacje do Best Polish Mobile Game of 2016:

·         60 Seconds! (Robot Gentleman Studios)

·         Crush Your Enemies! (Vile Monarch)

·         Oh...Sir! The Insult Simulator (Vile Monarch)

·         Sky Force Reloaded (Infinite Dreams)

 

Nominacje do Best Polish Game Design of 2016:

·         Book of Demons (Thing Trunk)

·         Bound (Plastic)



·         Oh...Sir! The Insult Simulator (Vile Monarch)

·         SuperHot (SUPERHOT team)

 

Nominacje do Best Polish Game Art of 2016:

·         Book of Demons (Thing Trunk)

·         Bound (Plastic)

·         Shadow Warrior 2 (Flying Wild Hog)

·         SuperHot (SUPERHOT team)

 

Nominacje do Best Polish Game Audio of 2016:

·         Bound (Plastic)

·         Detached (Anshar Studios)

·         Layers of Fear (Bloober Team)

·         Lichtspeer (Lichthund)

·         Shadow Warrior 2 (Flying Wild Hog)

·         SuperHot (SUPERHOT team)

 

Nominacje do Best Polish DLC of 2016:

·         Dying Light: The Following (Techland)

·         Superhot VR (SUPERHOT team)

·         This War of Mine: The Little Ones (11bit studios)

·         Wiedźmin 3: Krew i Wino (CD Projekt RED)

 

Nominacje do Best VR Game of 2016:



·         Bound VR (Plastic)

·         Detached (Anshar Studios)

·         SuperHot VR (SUPERHOT team)

·         The Vanishing of Ethan Carter VR (The Astronauts)

 

Nominacje do Best Foreign Game of 2016:

·         Doom (Bethesda Softworks)

·         Firewatch (Panic Inc.)

·         Inside (PlayDead)

·         Overwatch (Activision Blizzard)

Krakowski Park Technologiczny, organizator wydarzenia, wraz z kapitułą konkursową wprowadził do
konkursu dwie kategorie nieobecne w dotychczasowych edycjach. Medium gier wideo cechuje
szczególna dynamika – zmieniają się oczekiwania odbiorców, technologie, realia rynku. Wyrazem tych
żywych przemian są właśnie nowe kategorie konkursowe. Pierwsza z nich to Best Polish DLC of 2016 –
nagroda dla najlepszej dodatkowej zawartości do wydanej już gry.

Jak co roku nominacje do Digital Dragons Awards zgłaszali cenieni polscy profesjonalni twórcy gier. W
jury, pod przewodnictwem Radosława Jaroszka, redaktora naczelnego serwisów Gry.Onet.pl i
Gamezilla.pl w tej edycji zasiadają: Mariusz Borkowski, serwis gamemusic.pl, Jerzy Poprawa, redaktor
naczelny magazynu CD Action, Krystian Smoszna, redaktor naczelny serwisu GRYOnline.pl, Grzegorz
Marczak, właściciel i redaktor naczelny bloga technologicznego Antyweb.pl, Piotr Mańkowski, redaktor
naczelny magazynu PIXEL oraz Paweł Węgrzyn, kierownik Zakładu Technologii Gier Uniwersytetu
Jagiellońskiego. Gala rozdania nagród rozpocznie wieczorną imprezę wieńczącą pierwszy dzień
konferencji.

22 i 23 maja Kraków zmieni się już po raz szósty w europejską stolicę branży gier wideo za sprawą
Digital Dragons – corocznej konferencji twórców gier, wydawców, inwestorów, przedstawicieli mediów
i innych osób zawodowo związanych z tym najżywiej rozwijającym się przemysłem rozrywkowym.


