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Najlepsi twdrcy gier nagrodzeni

2017-05-23

Znamy juz laureatow najbardziej prestizowych nagrdéd polskiej branzy gier wideo - Digital Dragons Awards.
Uroczysta gala, podczas ktdrej wreczane sg wyréznienia dla najlepszych twércéw gier, od lat stanowi
wyczekiwany element najwiekszego w Europie Srodkowej zjazdu profesjonalistéow przemystu rozrywki
elektronicznej, czyli konferencji Digital Dragons. Organizatorem wydarzenia jest Krakowski Park
Technologiczny.

Osiem nagrod w kategoriach standardowych oraz dwie w kategoriach specjalnych przekazali w rece
zwyciezcéw specjalni goscie konferencji. Oprécz oséb zastuzonych dla rozwoju polskiej branzy gier
wideo, ktére zasiadaty réwniez w prezydium przyznajacym nagrody, znalazt sie w tym gronie réwniez
cztonek zarzadu Wojewddztwa Matopolskiego, Grzegorz Lipiec, ktéry wreczyt nagrode specjalng za
wktad w rozwéj przemystu rozrywki elektronicznej w regionie przedstawicielom studia Reality Games.
Po raz pierwszy nagrody zostaty przyznane w dwéch nowych kategoriach - Best Polish DLC of 2016 i
Best VR Game of 2016.

Najlepszag polska grg wideo roku 2016 okazat sie Shadow Warrior 2 warszawskiego studia Flying Wild
Hog, dynamiczna, bezpardonowa strzelanina z duzg iloscig rubasznego humoru, ktérg na catym
Swiecie wydat potentat sektora gier niezaleznych - Devolver Digital. Statuetke wreczyli wspélnie
podsekretarz stanu w Ministerstwie Nauki i Szkolnictwa wyzszego - Piotr Dardzifnski oraz Radostaw
Jaroszek, redaktor naczelny serwiséw Gry.Onet.pl i Gameazilla.pl. Produkcja Flying Wild Hog pokonata
w tej kategorii konkurencje w postaci gier Bound, Sky Force Reloaded oraz SuperHot.

Ta ostatnia produkcja zwyciezyta jednak w kategorii Best Polish Game Design. Nagrode przyznang za
oryginalne i niesztampowe wykonanie oraz pomyst na rozgrywke otrzymat SuperHot Team Mariusz
Klamra, prezes zarzadu Gry-Online.pl. Nowa wersja produkcji przeznaczona do uzytku z zestawami
rzeczywistosci wirtualnej - SuperHot VR - rdwniez doczekata sie nagrody i stata sie pierwszym w
historii Digital Dragons laureatem statuetki Best Polish VR Game, ktérg todzianie przyjeli z rgk Pawta
Wegrzyna, kierownika Zaktadu Technologii Gier Uniwersytetu Jagiellonskiego.

Bound - oryginalna gra studia Plastic, oparta na motywie tanca - doceniona zostata z kolei az w
dwéch kategoriach. Nagrode w kategorii Best Polish Art Design przekazat twércom tukasz Malik, zas
statuetke Best Polish Game Audio wreczyt im redaktor naczelny tematycznego serwisu GameMusic.pl
- Mariusz Borkowski.

Ptatne dodatki do gier - DLC - to temat wywotujgcy wsréd graczy niemate emocje. CD Projekt RED
zdobyt jednak zaufanie i uznanie graczy dostarczajac im dodatkowych tresci w pakietach tak
obszernych i dopracowanych, ze nie sposéb watpi¢ w ich wartos¢. Nagrode w tej kategorii przekazat
przedstawicielowi studia Tomasz Drabik - wideo-recenzent, ktéry na swoim kanale na YouTubie dat
sie poznac jako trybun strzeggcy intereséw odbiorcéw gier, bezlitosnie punktujacy wpadki
najwiekszych nawet producentdw.

Z nagroda w kategorii Best Polish Mobile Game wrdécili do Warszawy twércy ze studia Vile Monarch. W
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zesztym roku ich lekka strategia Crush Your Enemies wyrézniona zostata drugim miejscem w
konkursie gier niezaleznych Indie Showcase. Tym razem przyjeli statuetke ,polskiego Oscara gier
mobilnych” z rgk Anny Krampus-Sepielak - koordynatora Digital Dragons.

Digital Dragons to wydarzenie miedzynarodowe i podczas gali od lat przyznawana jest rowniez
nagroda Best Foreign Game. W tym roku Piotr Zygadto - wspéttwérca studia Artifex Mundi, obecnie
zas cztonek poznanhskiego niezaleznego zespotu Robot Gentlemen - miat przyjemnos¢ ogtosi¢, ze tytut
ten w 2016 roku przypadt kameralnej, niezaleznej produkcji studia Compo Santo - Firewatch, ktéra
pokonata konkurentéw takich jak Doom czy Overwatch.

Po raz trzeci przyznano takze Special Recognition Award, wreczajac ktéra kierownictwo Krakowskiego
Parku Technologicznego - organizatorzy Digital Dragons - wyrazito uznanie za wyjatkowy wktad w
rozwodj polskiego przemystu rozrywki elektronicznej Maciejowi Migsikowi, wspottwércy pierwszej gry z
cyklu Wiedzmin, wyktadowcy uczelni Gamedev School, oraz wspdétzatozycielowi niezaleznego studia
Pixel Crow, ktére debiutowato niedawno produkcjg Beat Cop. Wczesniej wyrdznienia tego dostapili inni
weterani branzy - Michat Madej oraz Tomasz Gop.



