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YouthKrakHack to 6. edycja maratonu mtodziezowych projektéw spotecznych, tym razem zorganizowana pod
hastem: ,, Krakow, o jakim marzysz!”. Zadaniem uczestnikéw wydarzenia byto opracowanie autorskich
projektow dotyczacych obszaréw, wydarzen lub kierunkéw interwencji w zakresie miejskiej polityki
miodziezowej, ktore sprawia, ze Krakdéw stanie sie dla mtodych miastem bardziej przyjaznym, bezpiecznym,
otwartym oraz odpowiadajacym na ich potrzeby i wyzwania.

— Po raz kolejny mtodzi krakowianie przygotowali projekty, ktére ich zdaniem powinny znalez¢ sie w
dziataniach miasta. Ciesze sie, ze kazde zaproszenie do udziatu hackathonie spotyka sie z licznym
odzewem, ze nasza mtodziez nie tylko uczestniczy w inicjatywach miasta, ale tez proponuje nowe
kierunki dziatah. Tylko w ten sposdéb: wspétpracujac, rozmawiajgc, wymieniajgc sie pomystami,
wskazujgc konkretne potrzeby i propozycje rozwigzah, mozemy kreowac dobrg polityke mtodziezowg
miasta, ale tez realizowac dziatania, ktére mtodzi krakowianie uznajg za wazne i potrzebne - méwi
Andrzej Kulig, zastepca prezydenta Krakowa, ktéry wreczyt nagrody laureatom 6. edycji maratonu
projektéw spotecznych.

Do finatu hackathonu, ktory 9 czerwca odbyt sie w Urzedzie Miasta Krakowa, zostato
zakwalifikowanych szes$¢ projektow:

e ,Zakorzeh sie w Krakowie” - zespotu Galimatias
e ,Krakowski Tech House” - zespotu TD FUELS

e ,Wesote YouthSpace” - zespotu LtA] TEAM

e ,Wislanski Akropolis 2.0” - zespotu Brachozaury
e ,zeGra” - zespotu Gang Wesotych Zebr

e ,Pozycz kartke” - zespotu Mtodzi Gniewni.

Wsréd finatowych propozycji znalazty sie projekty zachecajace do silniejszego zakorzenienia mtodych
w Krakowie (dostownie - poprzez sadzenie drzew owocowych), tworzenia kolejnych miejsc i
przestrzeni w ktérych mtodzi krakowianie mogliby kreatywnie spedzac czas (przypomnijmy, ze w
Krakowie funkcjonujg trzy Pracownie Mtodych) i zajmowac sie nowymi technologiami, utworzenia
przedsiebiorstwa spotecznego, wtaczania réwiesnikéw w dziatania miasta (partycypacja spoteczna),
ponownego wykorzystania przyboréw szkolnych zgodnie z ekologicznymi zatozeniami ruchu zero
waste.

Propozycje mtodych krakowian ocenito jury, w skad ktérego weszli: Anna Korfel-Jasifnska - zastepca
prezydenta Krakowa oraz przedstawiciele Wydziatu Polityki Spotecznej i Zdrowia, Wydziatu Edukacji,
Mtodziezowej Rady Krakowa i Uniwersytetu Jagiellohskiego.

Jury w ocenie kierowato sie nastepujgcymi kryteriami: kreatywnos¢ i oryginalnos¢ (brak podobnych
projektéw w skali miasta), logicznos¢ (zwigzek pomiedzy diagnozg - celem - efektem), wykonalnos¢
(osiggalnos¢, wskazanie niezbednych zasobdéw), zysk spoteczny (efekt projektu i jego wptyw na
mtodych mieszkancéw Krakowa).
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Ktore projekty zwyciezyty w tej edycji hackathonu? O jakim miescie marza mtodzi krakowianie?
Najwyzej ocenione projekty to:

e | miejsce - Gang Wesotych Zebr projekt ,zeGra”
* Il miejsce - Galimatias Projekt ,Zakorzen sie w Krakowie”
e |l miejsce - LA) TEAM projekt ,,Wesote YouthSpace”.

Autorzy tych projektéw otrzymali nagrody finansowe, a opracowane przez nich propozycje postuza
jako rekomendacja w procesie tworzenia nowego programu Mtody Krakéw.

Przypomnijmy, ze projekty ktére zwyciezyty w ostatniej edycji maratonu, poswieconej kwestiom
ekologii, zostaty zrealizowane w ramach miejskiej kampanii ,Krakdw w dobrym klimacie”.

Szczegdbtowe informacje o dziataniach miasta skierowanych do mtodziezy mozna znalez¢ na stronie
internetowe] - Mtody Krakow oraz na profilu programu Mtody Krakow 2.0.

6. edycja YoutkKrakHack zostata zorganizowana w partnerstwie z Komisjg Dialogu Obywatelskiego ds.
Mtodziezy - Krakow mtody duchem.


https://mlodziez.krakow.pl/
https://www.facebook.com/MlodyKrakow2zero

