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»Trzepaki, Reksio, Atari” czyli wystawa o zabawie i zabawa na wystawie

2023-03-10

Czym i w co bawity sie dzieci w PRL-u? Jak formy i mozliwosci zabawy zmieniaty sie wraz z uptywem czasu? A
moze niektdre z nich wciaz sa znane i popularne? Odpowiedzi na te pytania mozna poszuka¢ w Muzeum
Nowej Huty, gdzie 17 lutego zostata otwarta wystawa , Trzepaki, Reksio, Atari”. Odwiedzajacy moga tu nie
tylko ogladac i czytad, ale tez dotykad, bawic sie i doswiadczac.

Wystawa opowiada o zabawach i rozrywkach dzieciecych w okresie PRL-u w rzeczywistosci miejskiej:
zaréwno o zabawkach i grach (tych popularnych i tych wymarzonych), aktywnosciach na swiezym
powietrzu, zabawach i grach ruchowych, jak i o czytelnictwie, ofercie kulturalnej dla dzieci czy o
rozwoju technologii na przestrzeni dekad (od telewizoréw, rzutnikéw po pierwsze komputery w latach
80. XX w.).

Posréd kilkuset eksponatéow prezentowanych na wystawie mozna znalez¢ klasyki - jak celuloidowe
lalki, misie-trociniaki, figurki zotnierzykéw, zabawkowe pojazdy, popularne planszéwki, wrotki, zoske,
kolejke elektryczng, czy rzutnik Ania, ale tez prawdziwe perefki, np. autentyczna lalke filmowa Misia
Uszatka, oryginalne folie animacyjne, przedstawiajace m.in. Bolka i Lolka oraz Reksia, grafiki Bohdana
Butenki (jednego z najczesciej nagradzanych polskich grafikéw i ilustratoréw, autora komikséw i
ksigzek), oryginalne plansze komiksowe, m.in. z cykli Kajko i Kokosz oraz Jonka, Jonek i Kleks.
Oczywiscie nie mogto tu tez zabrakna¢ tytutowego trzepaka (oryginalnego, z epoki!) oraz komputera
Atari.

Pracy nad wystawag od samego poczatku towarzyszyto zatozenie, ze kazdy, kto przezyt dziecinstwo w
okresie PRL-u jest tu ,ekspertem”, a historie poszczegdlnych oséb mogg by¢ bardzo zréznicowane.

Wspdlna opowiesc o dziecinstwie w czasach PRL-u

Posréd eksponatéw znajduje sie wiele prywatnych pamiatek, w niektérych przypadkach opatrzonych
wspomnieniami wiascicieli. Ten zaséb jest efektem akcji ,,Podzielcie sie z nami swoim dziecihstwem”,
zapraszajgcej do wspoéttworzenia wystawy i przeprowadzonej przez muzeum od grudnia 2021 roku do
marca 2022 roku. Organizatorzy wystawy w odpowiedzi otrzymali wiadomosci od kilkudziesieciu oséb,
przede wszystkim od mieszkanek i mieszkancéw Krakowa (gtéwnie Nowej Huty).

— Zbiorka rozkrecita sie, kiedy opublikowaliSmy wspomnienie dyrektora Muzeum Krakowa dra Michata
Niezabitowskiego o jego rodzinnej pamiatce - figurce chtopczyka siedzacego na nocniczku. W sumie
na wystawie mozna zobaczy¢ pamiatki i zabawki od prawie piecdziesieciu oséb prywatnych, w tym
lalki, misie, ale tez np. wykonane w domu papierowe laleczki i ubranka do nich, czy gre karcianag
Piotrus, gdzie postaciom widniejagcym na kartach wtascicielka dopisata imiona, bo byta do nich bardzo
przywigzana. Zdarzato sie, ze ludzie odpowiadajgc na nasz apel od razu zaczynali opisywad, dlaczego
proponujg wtasnie te, a nie inne zabawki i jesli historia mnie zainteresowata, pytatam, czy moze
znalez¢ sie na wystawie. Nikt nie odmoéwit. Sama tez dopytywatam o wspomnienia - méwi kuratorka
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wystawy Agata Klimek-Zdeb.
Dwie sciezki zwiedzania

Ekspozycje mozna zwiedza¢ dwiema Sciezkami - dla dorostych i dla dzieci. Na Sciezke dziecieca
sktadajg sie przestrzenie interaktywne oraz skierowane specjalnie do dzieci teksty. Przez sciezke
prowadza najmtodszych zwiedzajgcych narratorzy - Zosia i Antos, ktérzy odbyli podréz w czasie do
PRL-u i dzielg sie swoimi spostrzezeniami. Opowies¢ Zosi i Antosia jest wynikiem wspaniatej
wspotpracy z grupg uczennic i uczniéow klas IV i V Szkoty Podstawowej nr 52 w Krakowie, ktérzy
stworzyli teksty przypisane Zosi i Antosiowi i zostali ich lektorami. Wskazali tez najciekawsze ze swojej
perspektywy eksponaty, ktére zostaty wyréznione aranzacyjnie.

— Wystawa sktada sie z oSmiu segmentoéw, ktére mozna ogladac w dowolnej kolejnosci. Opowiadaja
kolejno o zabawkach, o grach, klockach i uktadankach, o hobby, zabawach podwérkowych,
czytelnictwie (ksigzki, czasopisma i komiksy), ofercie kulturalnej skierowanej do dzieci (o nigj
opowiadamy gtéwnie na przyktadzie nowohuckich instytucji). Dwa segmenty poswieciliSmy rozwojowi
technologicznemu. Te osiem segmentéw uktada sie w przestrzeni ekspozycji w ksztatt wiatraczka,
ktéry symbolizuje dzieciecg beztroske, réznorodnosc¢ i rownowaznos¢ elementdéw opowiesci -
wymienia Agata Klimek-Zdeb.

Trzepak, Reksio, Atari - symbole dziecinstwa w PRL-u

— Gdy rozmawiamy o dziecinstwie PRL-owskim w przestrzeniach miejskich, trzepak jest jednym z jego
podstawowych symboli. To osrodek zycia podwdrkowego, ktéry symbolizuje tez kreatywnos¢. Okazato
sie przeciez, ze miejsce do trzepania dywandéw moze petni¢ wiele funkcji - ttumaczy kuratorka
wystawy. | dodaje, ze dwa kolejne stawa - klucze w tytule wystawy odnoszg sie do zachodzgcych
zmian.

Reksio nawigzuje do upowszechniania sie telewizji, ktéra zmienita sposoby spedzania wolnego czasu
w latach 60. i 70, a takze rozwoj technologiczny. To takze pretekst, by przyblizy¢ na wystawie rodzima
twoérczos< (seriale animowane, ksigzki, komiksy) i przemyst zabawkarski.

Z kolei Atari to symbol lat 80. i zmian, ktére trwajg do dzis. Jak zauwazajg organizatorzy wystawy, to

wtedy pojawity sie magnetowidy, dzieki ktérym mozna byto oglada¢, co sie chciato i kiedy sie chciato,
walkmany (pozwalajace ,.zabiera¢” ze sobg ulubiong muzyke) i komputery — w latach 80. przez wielu
uzywane przede wszystkim do grania. Zaczeto wéwczas przesiadywac u kolegdéw, zeby ogladad filmy
lub grac.

Waznym elementem ekspozycji sg takze fotografie, ktérych wybér pozostawit niedosyt, wiec zrodzit
sie pomyst pokazania ich w wiekszej liczbie i pierwszoplanowo. Dlatego wystawie towarzyszy
wydawnictwo - album , Na trzepaku”, zawierajgcy fotografie ze zbiorow Muzeum Krakowa autorstwa
Henryka Hermanowicza, Roberta Kosieradzkiego i J6zefa Lewickiego. Sa to zdjecia obrazujace zabawy
i rozrywki dzieciece w PRL-u, wykonane w latach 50., 60. i 70. XX wieku na terenie Krakowa, w tym
znaczna czes¢ w Nowej Hucie.

Wystawa, ktérej kuratorka jest Agata Klimek-Zdeb, jest dostepna do 7 stycznia 2024 r.
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Partnerzy wystawy: Fundacja Muzeum Komiksu, Muzeum Zabawek w Krakowie i Muzeum Elektroniki w
Krakowie. Mecenas wystawy: Trefl SA.



