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Krakéw wszystkimi zmystami - ,,Sensorycznie i na Serio 3.0”
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Krakoéw stat sie miejscem inspirujacych doswiadczen sensorycznych, skupionych na usprawnianiu zycia oséb
ze szczegolnymi potrzebami. ,,Sensorycznie i na Serio 3.0” to projekt majacy na celu promowanie
dostepnosci i inkluzywnosci. W weekend 14-15 pazdziernika odbyt sie hackathon, a wydarzenie zakonczy sie
21 pazdziernika. To niepowtarzalna okazja, by odkry¢ swiat poprzez inne zmysty i przetestowac¢ dedykowane
narzedzia wsparcia.

Al i wirtualna rzeczywistos¢ w stuzbie zmystow

Tegoroczne wydarzenie rozpoczeto sie od konferencji tworzonej przez praktykéw dla praktykdw.
Posréd zaproszonych gosci znalezZli sie eksperci, ktérzy w swojej pracy wykorzystujg sztuczng
inteligencje oraz najnowsze zdobycze neuronauki, aby utatwi¢ osobom z niepetnosprawnosciami
dostep do informacji oraz ich codzienne funkcjonowanie. Uczestnicy dyskutowali nad edukacjg i
rozwojem 0séb ze szczegdlnymi potrzebami oraz nad wykorzystaniem nowoczesnych technologii do
zwiekszenia dostepnosci sztuki i kultury. Organizatorami wydarzenia byli Magdalena Dydyszko i Piotr
Kowalski.

- Warto podejmowac szeroko zakrojone dziatania, by zrozumie¢ wyzwania oséb z
niepetnosprawnoscimi. Wieksza dostepnos¢ to samodzielnos$¢ w korzystaniu i dostepie do produktéw i
ustug - méwita Magdalena Dydyszko, pracujgca na co dzieh jako ekspertka do spraw dostepnosci.

- Chcemy uswiadomi¢ uczestnikom wydarzenia, ze dostepnos¢, inkluzywnos$¢ oraz uniwersalne
projektowanie pozytywnie wptywajg na zycie wszystkich ludzi, z niepetnosprawnoscia i bez niej -
dodat Piotr Kowalski, cztonek zarzgdu stowarzyszenia dziatajgcego na rzecz wspierania innowacji
PDMA Central Europe.

Hackathon - 24 godzinny maraton programowania i projektowania

Wazna czescig wydarzenia byt spoteczny maraton projektowania i programowania, ktéry odbyt sie 14 i
15 pazdziernika w siedzibie partnera strategicznego akcji Tesco Technology w Krakowie.

W tym roku byt on poswiecony tworzeniu nowych, prototypowych rozwigzah przy wykorzystaniu
narzedzi, takich jak wirtualna rzeczywistos¢ i sztuczna inteligencja. Organizatorom zalezato na
wykorzystaniu nowych zdobyczy technologicznych, ktére majg potencjat wptyniecia na dostepnos¢
cyfrowa.

Do udziatu w hackathonie organizatorzy zaprosili wszystkich zainteresowanych budowaniem lub
tworzeniem produktéw i ustug (projektantéw doswiadczen, grafikéw, programistéw, studentéw,
pracownikéw dziatéw IT i R&D, innowatoréw), ktérym bliska jest idea czynienia Swiata miejscem
inkluzywnym i jak najbardziej dostepnym dla wszystkich.
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Dotknij dostepnosci - bezptatne warsztaty

.Sensorycznie i na Serio 3.0” to réwniez otwarte warsztaty w Galerii Krakowskiej. W dniach 19-21
pazdziernika, kazdy odwiedzajgcy centrum handlowe, bedzie mégt zobaczy¢ z jakimi wyzwaniami
muszg sie mierzy¢ osoby z niepetnosprawnosciami.

- Zapraszamy wszystkich krakowian do udziatu w tym waznym spotecznie wydarzeniu. Zalezy nam,
aby uwrazliwiac ludzi na szczegdlne potrzeby oséb z niepetnosprawnosciami. Przygotowalismy
przestrzen, w ktérej kazdy bedzie mégt poczué, jak to jest odczuwad swiat inaczej - powiedziat
Jarostaw Szymczak, dyrektor Galerii Krakowskiej. - Chcemy takze umozliwi¢ zaprezentowanie
nowoczesnych rozwigzan, utatwiajgcych osobom z niepetnosprawnosciami codzienne funkcjonowanie
- dodaje.

Wraz z osobami niewidomymi z centrum WOMAI bedzie mozna nauczy¢ sie poruszania i poznawania
otoczenia bez wzroku, zagra¢ w udZzwiekowiong pitke z zawigzanymi oczami. Na specjalnym torze
przeszkdd przygotowanym przez Fundacje , For Heroes”, bedzie mozna zobaczy¢, jak wyglada swiat z
perspektywy osoby poruszajacej sie na wézku. Ponadto pod okiem ekspertéw, kazdy bedzie mogt
przetestowac¢ nowinki technologiczne i gadzety wspomagajgce funkcjonowanie oséb z
niepetnosprawnosciami oraz pozna¢ wynalazki nowych krakowskich startupéw (np.: gry sterowane
wzrokiem lub oddechem).

Wszystkie szczegoty dostepne sg na stronie sensorycznieinaserio.org.



http://www.sensorycznieinaserio.org

