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Trwa czwarta edycja konkursu dla uczniéw szkét srednich - Motorola Science Cup. To wydarzenie, ktére taczy
nauke z rozrywka, aspekt edukacyjny z wycinkiem tego, jak wyglada praca w IT. Rokrocznie powstaja
projekty, ktérych nie powstydziliby sie bardziej doswiadczeni programisci. Konkurs trwa do 6 czerwca. W
finale rywalizowac ze soba beda druzyny z Krakowa, Gdanska, Oswiecimia, Zabrza, Cieszyna, Olkusza i
Limanowej.

Kreatywne rozwigzania, merytoryka, ogromna dawka emocji i inspiracji dla ucznidw szkét srednich i
studentéw: konkurs ten skierowany jest do mtodszych adeptéw sztuki programowania - tych, u
ktérych pasja dopiero kietkuje i warto ukierunkowac jg na dobre, rzetelne tory.

Czwarta edycja zmagan

Uczniowie szkét sSrednich z catej Polski po raz kolejny staneli w szranki w ogélnopolskim konkursie
naukowym Motorola Science Cup. Do udziatu w wydarzeniu zgtosito sie 35 druzyn, z ktérych 10
dostato sie do finatu. Tuz przed kohcem roku szkolnego bedg walczy¢ o nagrody: drukarki 3D, drony,
minikomputery, stuchawki bezprzewodowe i smartwatche. W tym roku wyzwaniem dla mtodych
pasjonatéw programowania staty sie wektory, sztuka i kolory, soczewki, lustra oraz Zrédta swiatta.
Wszystko po to, by potgczy¢ rézne dziedziny nauki z pasjg programowania.

Rozruszac gtowe i ciato

Oprécz sprawdzianu wiedzy ogodlnej z zakresu IT oraz nauk scistych i zadan z programowania, finalisci
beda mierzyc sie z zadaniami sprawnosciowymi. - Celem konkursu Motorola Science Cup jest
popularyzacja Technologii Informacyjnych oraz nauk Scistych - w szczegdélnosci informatyki, logiki,
matematyki i fizyki wsrdd uczniéw szkoét ponadpodstawowych w Polsce - méwi Piotr Bochaczyk,
inzynier programista z Motorola Solutions. - £tgczymy edukacje z zabawa, dlatego wsrdéd zadah zawsze
znajdujg sie zadania typowo programistyczne, ale tez gry, czy konkursy sprawnosciowe - dodaje.

Finat!

Sam koniec konkursu jest nieco nietypowy, lecz cieszy sie uznaniem uczestnikéw. To trzy konkurencje
na ksztatt igrzysk - dwie konkurencje dla gtowy i jedna dla ciata. To turniej z wiedzy ogdlnej i
informatycznej, w ktérym uczniowie zdobywajg punkty, a potem licytujg z ich pomocg pytania. Czes¢
sportowa natomiast obejmuje m.in. sztafete z monitorem i rzut twardym dyskiem do celu. W tym roku
uczestnicy zagrajg rowniez w Petanke - popularng francuskg gre zrecznosciowa.



