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Zaprogramowani na sukces - znamy zwyciezcow Motorola Solutions Science
Cup

2024-06-10

PoznaliSmy zwyciezcéw ogodlnopolskiego konkursu IT dla uczniéw szkét srednich - Motorola Solutions Science
Cup. 6 czerwca w wielkim finale udziat wzieto 10 druzyn ztozonych z pasjonatéw programowania, wiazacych
swoja przysztosc¢ ze swiatem IT. Rywalizowaty w nim druzyny z catej Polski: Krakowa, Gdanska, Oswiecimia,
Zabrza, Cieszyna, Olkusza i Limanowej. Zwyciezca okazata sie druzyna z Gdanska.

Motorola Solutions propaguje wiedze z obszaru IT podejmujac cykliczne inicjatywy edukacyjne
skierowane do uczniéw szkét réznych szczebli. Inzynierowie firmy od lat prowadza cieszace sie
ogromng popularnosciag kursy programowania, szkolenia oraz wyktady dla dzieci i mtodziezy.
Przyktadem takich dziatanh jest IV edycja konkursu Motorola Solutions Science Cup, ktérego finat
wtasnie sie odbyt. Rywalizowato w nim 10 najlepszych druzyn ze szkét srednich z catej Polski, ktére
przeszty wczesniejsze etapy konkursu.

Najlepsi z najlepszych

W finale Motorola Solutions Science Cup ostatecznie pierwsze miejsce zajeta druzyna Adept Unit of
Tech Innovators z Zespotu Szkét Ogdlnoksztatcgcych nr 13 im. Bohateréw Westerplatte w Gdansku,
drugie miejsce trafito do druzyny Swiderki, a trzecie do druzyny Paczka Chrupéw. Obydwie druzyny
reprezentowaty Zespot Szkédt Lgcznosci w Krakowie. W finale nie zabrakto cennych nagréd, takich jak:
drukarki 3D, drony, minikomputery, stuchawki bezprzewodowe i smartwatche. tatwo nie byto, bo w
tym roku wyzwaniem dla mtodych pasjonatéw programowania staty sie wektory, sztuka i kolory,
soczewki, lustra oraz Zrédta Swiatta. Wszystko po to, by potaczy¢ rézne dziedziny nauki z pasja
programowania.

Ogromna wiedza, wielkie emocje

- Oprécz sprawdzianu wiedzy ogdélnej z zakresu IT oraz nauk scistych i zadah z programowania,
finalisSci mierzyli sie z zadaniami sprawnosciowymi - méwi Piotr Bochaczyk, inzynier programista, w
Motoroli Solutions odpowiadajacy réwniez za inicjatywy edukacyjne firmy - Poziom byt bardzo wysoki,
poniewaz w finale spotkali sie najlepsi, nie brakowato dobrej zabawy i ogromnych emocji - dodaje.
Finat konkursu byt jak co roku nietypowy i cieszyt sie uznaniem uczestnikéw. Sktadaty sie na niego
trzy konkurencje na ksztatt igrzysk - dwie dla gtowy i jedna dla ciata. W turniej z wiedzy ogdlnej i
informatycznej uczniowie zdobywali punkty, a nastepnie licytowali z ich pomoca pytania. Czes¢
sportowa obejmowata m.in. sztafete z monitorem i rzut twardym dyskiem do celu. Uczestnicy zagrali
rowniez w Petanke - popularng francuskg gre zrecznosciowa.

Pasja podstawa sukcesu

Uczestnicy zgodnie przyznawali, ze cho¢ cieszg ich nagrody, duzo cenniejsza sg jednak wiedza i
doswiadczenie, ktére wyniesli z konkursu. - Dzieki Motorola Solutions Science Cup uczniowie mieli
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szanse zajrze¢ do Swiata fascynujgcych nowych technologii i zarazi¢ sie pasjg do programowania -
podsumowuje Piotr Bochaczyk.

Nabor do kolejnej edycji Motorola Solutions Science Cup odbedzie sie jesienia.



