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Jaka jest relacja cztowieka z nowymi technologiami? Jak powstaja i czy sa niezbedne, by funkcjonowac we
wspotczesnym swiecie? Jak wptywaja na pogtebianie nieréwnosci spotecznych i do jakiego rodzaju wykluczen
doprowadzaja? Czy moga poméc w projektowaniu nowych dzielnic kreatywnych? Te kluczowe pytania beda
towarzyszy¢ az do konca roku podczas wydarzen w Aptece Designu.

Organizatorzy wydarzeh w Aptece Designu na Wesotej bedg analizowac¢ relacje technologii i
spoteczehstwa w oparciu o koncepcje STS (spoteczenstwo - nauka - technologia) i zastanawiac sie,
jaka role technologia petni we wspdétczesnym sSwiecie. Chcg przyjrzec sie roli projektantéw w tej
ztozonej relacji i dowiedzie¢ sie, dlaczego niektdre z technologii zostajg zaakceptowane, a inne
odrzucone.

W pazdziernikowym programie Apteki Designu

22 pazdziernika odbyto sie spotkanie z gosciem specjalnym Basile’em Michelem, francuskim
badaczem i autorem ksigzki , Dzielnice kreatywne i kulturalne. Wieloznacznos$¢ sztuki i kultury w
miescie postindustrialnym”. To pierwsza publikacja w jezyku polskim, ktéra porusza zagadnienia
powstawania i rozwoju dzielnic kreatywnych i kulturalnych. Spotkanie z autorem byto niepowtarzalng
okazjg do zgtebienia tematu rewitalizacji i miastotwdrczosci.

W dniach 17-26 pazdziernika w Aptece Designu trwa 13. edycja Festiwalu Sztuki Cyfrowej Patchlab. W
programie m.in. immersyjne projekcje audiowizualne CHROMOSPHERE FULLDOME w kopule 360°
(17-20 pazdziernika) i instalacja TIMEE Guillaume’a Marmina (17-26 pazdziernika). Program festiwalu

na stronie patchlab.pl.

O sztucznej inteligencji i projektowaniu porozmawiamy 25 pazdziernika na spotkaniu dotyczacym
najnowszego wydania czasopisma ,Formy”. Na pytanie, czy Al nalezy pokochad, sprébuja
odpowiedzie¢ Agnieszka Zgud, Katarzyna Janota oraz Kuba Kulesza, a spotkanie poprowadzi redaktor
naczelny ,,Form” Piotr Hojda.

Czy maszyny mogag myslec¢? Od tego pytania postawionego w 1950 roku przez Alana Turinga
zaczniemy 29 pazdziernika spotkanie , Nieréwnosci i wykluczenia symulowane przez technologie.”
Spotkanie jest efektem dziatah Zespotu ds. Planu Réwnosci Pici AGH, SoTechLab przy Katedrze
Studidéw nad Spoteczenstwem i Technologig przy wspétpracy Apteki Designu. Dyskusja skupi sie na
konsekwencjach dziatan projektowanych technologii, ktére symulujg ludzkie zachowania, a takze na
wyzwaniach zwigzanych z nieréwnosciami i wykluczeniami spotecznymi.

To nie wszystko...

Niebawem wystartuje Il edycja konkursu w Programie Pracowni i Co-workingu w Aptece Designu! Jesli
chcesz wspoéttworzy¢ zywe laboratorium rozwigzan dla miasta, masz pomyst na rozwéj Wesotej, na co
dzien zajmujesz sie projektowaniem, brandingiem, storytellingiem... i szukasz przestrzeni do wtasnej


https://patchlab.pl/program/
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pracy, koniecznie sledZz nasze media spotecznosciowe! Wiecej informacji o konkursie pojawi sie
wkrétce.

Petny program wydarzen Apteki Designu.


https://kbf.krakow.pl/aktywnosci-articles/apteka-designu/#program

