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»IP a podatki - nowoczesne rozliczenia dla tworcéw gier” - podsumowanie
szkolenia
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24 wrzesnia w Klastrze Innowacji Spoteczno-Gospodarczych przy ul. Zabtocie 20 odbyto sie szkolenie ,,IP a
podatki - nowoczesne rozliczenia dla twércéow gier” skierowane do oséb tworzacych gry oraz przedsiebiorcow
z branzy gamingowej.

Szkolenie pozwolito uczestnikom zdoby¢ umiejetnosci identyfikacji i implementacji nowoczesnych
strategii rozliczen podatkowych w branzy gier wykorzystujgcych IP i nowe technologie, a takze wiedze
jak efektywnie wykorzysta¢ wartos¢ swoich aktywéw intelektualnych takich jak prawa autorskie, znaki
towarowe, patenty w celu minimalizacji obcigzeh podatkowych. Uczestnicy poznali zatozenia
wystepujacych w roku podatkowym 2024 ulg na prowadzong w sposéb ciggty dziatalnosci B+R oraz
zasady jej dokumentowania.

Szkolenie ,,IP a podatki - nowoczesne rozliczenia dla twércéw gier” dostarczyto uczestnikom cennych
informacji i inspiracji do dalszego rozwoju zawodowego. Dzieki zdobytej wiedzy sg lepiej przygotowani
do efektywnego zarzadzania swoimi projektami i mogg z wiekszg pewnoscig stawiac¢ czota wyzwaniom
w branzy gier.

Wspodtorganizatorami wydarzenia byt Wydziat ds. Przedsiebiorczosci i Innowacji UMK, Polska Izba
Rzecznikéw Patentowych oraz Krakowski Park Technologiczny. Prelegentami szkolenia byli Magdalena
Filipek-Marzec, tukasz Wsciubiak oraz Grzegorz Studzinski.



