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21 i 22 lutego w Nowohuckim Centrum Kultury odbywa się konferencja „Gamification Global Gathering
2025”. Wydarzenie zaprasza pionierów ze świata biznesu i akademickiego oraz sektora publicznego, aby
pokazać, jak psychologia używana w świecie gier może zrewolucjonizować rzeczywiste rozwiązania
najpilniejszych problemów środowiskowych na świecie.

Od warsztatów po inspirujące wykłady prowadzone przez światowych ekspertów, takich jak Yu-kai
Chou – ta konferencja oferuje praktyczne narzędzia i praktyczne spostrzeżenia, aby poradzić sobie ze
zmianą klimatu, angażować społeczności i wprowadzać innowacje w zakresie zrównoważonego
rozwoju.

Szczegółowe informacje o konferencji na stronie internetowej gamificationglobal.com.

https://gamificationglobal.com/ggg25/

