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nJeszcze jedno lato. 1914-1918"” - premiera gry planszowej

2025-05-20

Dzis, 20 maja w Archiwum Narodowym w Krakowie odbedzie sie ogdélnopolska premiera gry planszowej
n)Jeszcze jedno lato. 1914-1918” - kooperacyjnej przygody, ktéra pozwoli zanurzy¢ sie w realia codziennego
zycia Polakéow podczas | wojny swiatowej.

- To dla nas historyczny krok. Po raz pierwszy Archiwa Pahstwowe wkraczajg w przestrzen gier
planszowych. Ta gra to unikatowy produkt na rynku edukacyjnym i kolekcjonerskim. £gczy w sobie
gteboka narracje historyczna z nowoczesna mechanika kooperacyjna, angazujac zaréwno pasjonatéw
historii, jak i mitosnikédw planszéwek. Dzieki niej uzytkownicy zyskajg nowe spojrzenie na codziennos¢
cywildw w czasie Wielkiej Wojny, a nauczyciele - wszechstronne narzedzie edukacyjne dla miodziezy -
informuje Pawet Pietrzyk, naczelny dyrektor Archiwéw Panstwowych.

.Jeszcze jedno lato. 1914-1918" to unikatowe potgczenie edukacji i rozrywki, w ktérym gracze
powyzej 10. roku zycia mogg budowac rodzinne archiwum petne pamigtek, mierzy¢ sie z wyzwaniami
wojennej codziennosci i podejmowac decyzje wptywajgce na dalszy przebieg rozgrywki. Gracze
wcielaja sie w cztonkéw polskich rodzin z Krélestwa Polskiego, Poznanskiego i Galicji. Budujg rodzinne
archiwum petne pamiatek, podejmujg dramatyczne decyzje o losie bliskich, zapasach zywnosci i
schronieniu, a kazdy ruch wptywa na dalsza historie rozgrywki.

Gra zrodzita sie z fascynacji serig dziennikéw i pamietnikéw z okresu Wielkiej Wojny (,,Wielka Wojna -
codziennos$¢ niecodziennosci”). Dzieki literackiej fikcji opartej na autentycznych relacjach, twércy
chcieli zbudowa¢ most miedzy rzetelng edukacjg historyczng a nowoczesng forma rozrywki. Celem
gry jest umozliwienie graczom wcielenia sie w cztonkdw jednej z polskich rodzin z trzech zaboréw i
przezycie dramatycznych wyboréw - o jedzenie, schronienie czy kontakty z frontem - ktére odcisnety
pietno na dwczesnych spotecznosciach.

- Praca nad gra byta jak sktadanie wojennego archiwum - kazdy element, od wyzwan stawianych
przed graczami, po ilustracje, musiat by¢ autentyczny i zarazem inspirujacy. Efekt przerést nasze
najsmielsze oczekiwania. Pilnowalismy kazdego detalu - od tresci wyzwan, przez dobér archiwalidw,
az po nawigzujgce do epoki ilustracje i tematyke dotgczonej do gry broszury. Naszym celem byto
stworzenie produktu, ktéry nie tylko bawi, ale i inspiruje do dalszych poszukiwah historycznych i
archiwalnych - dodaje Anna Sokét, koordynatorka projektu w Archiwum Narodowym w Krakowie.

Dzis$, 20 maja w godz. 10.00-16.00 Archiwum Narodowe w Krakowie przy ul. Rakowickiej 22e zamieni
sie w tetnigce zyciem centrum historycznej przygody - i to nie tylko dla mitosnikéw planszéwek! To
wtasnie tam odbedzie sie ogdlnopolska premiera gry. Juz od rana zwiedzajacy poczujg unikalny klimat
epoki: hol budynku wypetnig obrazy z przesztosci, a na stotach roztozone zostang swiezo
wydrukowane egzemplarze gry ,Jeszcze jedno lato. 1914-1918". To doskonata okazja, by jako jedni z
pierwszych siegna¢ po karty i podjac¢ decyzje, ktére zadecydujg o losach wirtualnych bohateréw -
emocje gwarantowane!

Najwiekszg atrakcjg bedg otwarte stoty do wspdlnej gry oraz specjalna interaktywna rozgrywka -
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prowadzone pod okiem archiwistéw uczestniczgcych w projekcie i projektantéw Urszuli i tukasza
Wrondw, ktdrzy zdradza strategie przetrwania w wojennej rzeczywistosci czy budowania rodzinnego
archiwum i odpowiadac beda na pytania o proces tworzenia gry. W miedzyczasie bedzie mozna odby¢
spacer po wystawie , Zycie zaplata sie na supetki. Codzienno$¢ w cieniu Wielkiej Wojny 1914-1918",
gdzie objasnione bedg tematy obecne w grze i gdzie zobaczycie , fotografie, listy i dokumenty, ktére
staty sie inspiracja dla ,,Pamiatek”.

Harmonogram wydarzenia:

godz. 10.00-10.30 - Otwarcie wydarzenia (prof. dr hab. Wojciech Krawczuk) prezentacja gry
nJeszcze jedno lato 1914-1918” (Anna Sokét, Archiwum Narodowe w Krakowie)

godz. 10.30-12.00 - Interaktywna rozgrywka na zywo z udziatem publicznosci i
bohaterow gry (tukasz Wrona, Projektuje Gry)

godz. 12.00-12.45 - Prelekcja: ,,Wojna totalna, zycie codzienne: doswiadczenia cywilow
w czasie Wielkiej Wojny” (dr Kamil Ruszata, Uniwersytet Jagiellonski)

godz. 12.45-13.30 - Prelekcja: ,,Dlaczego pisano dzienniki w czasie wojny (i do czego
moga sie nam dzis przydac)?” (dr Marcin Jarzgbek, Uniwersytet Jagiellonski)

godz. 13.30-15.00 - Otwarte rozgrywki z mozliwoscia poznania zasad gry ,Jeszcze
jedno lato 1914-1918"; prezentacja wystawy posterowej Archiwow Panstwowych
,Zycie zaplata sie na supetki. Codzienno$¢ w cieniu Wielkiej Wojny 1914-1918"

godz. 15.00-16.00 - ,,Wejdz do gry! Projektowanie historycznej gry planszowej od
kuchni” (Lukasz Wrona, Projektuje Gry) - spotkanie z projektantem o kulisach i
warsztacie tworzenia planszowek historycznych na przyktadzie gry ,Jeszcze jedno
lato 1914-1918”

Wstep na wydarzenie jest bezptatny.

Wiecej informacji na stronie internetowej archiwa.gov.pl oraz na Facebooku.



https://www.archiwa.gov.pl/gra
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