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Sprawdz, czy twoje dziecko polubi programowanie

2025-08-29

Rozpoczyna sie nowy rok szkolny, a wraz z nim pojawia sie pytanie: na jakie zajecia pozalekcyjne zapisac
dziecko? Dobrym pomystem moze by¢ programowanie - zwtaszcza ze teraz mozna je wyprobowac zupetnie za
darmo! ClickON to dobra okazja, aby zamieni¢ bierne siedzenie przed ekranem na twércza zabawe, ktéra
rozwija kreatywnos¢ i logiczne myslenie.

Zajecia Gigantéw Programowania sg przygotowane w taki sposéb, aby nauka byta jednoczes$nie
zabawa. W drugiej edycji clickON tradycyjne planszéwki spotykajg sie ze swiatem cyfrowym.
Uczestnicy stworzg np. wtasng gre losowa do przechytrzenia piratdw w kosci albo zaprogramuja
bankiera utatwiajgcego rozgrywke w Monopoly. Do pracy postuzg im srodowiska takie jak Scratch,
Minecraft, Python czy C#. Zajecia odbywaja sie zarbwno stacjonarnie w wielu miastach, jak i online.
Zapisy trwajg do 30 wrzesnia.

Programowanie - zabawa, ktora rozwija

Akcja clickON udowadnia, ze programowanie to cos$ wiecej niz klikanie na klawiaturze. To trening dla
umystu! Kodujac, dzieci ¢wiczg logiczne myslenie, ktére przydaje sie takze w matematyce i innych
przedmiotach scistych. A przy okazji rozwijajg wyobraznie i ucza sie kreatywnego podejscia do
rozwigzywania problemow.

Kazde spotkanie trwa 1,5 godziny i prowadzone jest przez doswiadczonych treneréw. Dzieci
wspdlnie rozwigzujg zadania i tamigtéwki, tworza pierwsze aplikacje i odkrywaja tajniki ulubionych
gier. Dzieki kameralnym grupom kazdy uczestnik dostaje indywidualne wsparcie, a po zajeciach
dodatkowe materiaty, ktére pomagaja utrwali¢ wiedze i pochwali¢ sie nig w domu.

- Nasza misjg w clickON jest odczarowanie nauki i pokazanie tej drugiej, kreatywnej strony ekranu.
Zamiast walczy¢ z pasjg do gier, wykorzystujemy jg jako potezne narzedzie edukacyjne. Pokazujemy,
ze za kazda gra stoja setki godzin pracy: od projektowania postaci, przez modelowanie swiatéw 3D, az
po logike kodu. Kiedy dziecko zrozumie, ze samo moze stac sie twércg, jego motywacja do nauki
rosnie lawinowo - méwi kierowniczka projektu Joanna Jaros

Od Scratcha po Pythona - zajecia dla kazdego wieku
Program warsztatéw clickON zostat dopasowany do wieku uczestnikéw:

e 6-9 lat - pierwsze kroki w kodowaniu w Scratchu i Minecraft Education. Nauka w formie zabawy,
ktéra rozwija logiczne myslenie

e 10-12 lat - tworzenie prostych aplikacji mobilnych w App Inventorze. Idealny sposéb, by zajrzec
,0d kuchni” do swiata smartfonéw

» 13-18 lat - nauka popularnych jezykdéw programowania, takich jak Python i C#. To okazja do
stworzenia pierwszych powazniejszych projektéw i zdobycia umiejetnosci przydatnych w
przysztosci.
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Nauka na wyciagniecie reki

Bezptatne warsztaty clickON dostepne sg w dwdch formach: stacjonarnie przy ul. Bronowickiej 38
oraz Lubicz 3 lub online - prosto z wtasnego pokoju. Rodzice mogg wybra¢ dogodny termin i forme

zajec.

Zapisy odbywaja sie poprzez formularz na stronie internetowej clickon.edu.pl. Liczba miejsc jest
ograniczona.

Patronat honorowy nad akcjg objat prezydent Krakowa Aleksander Miszalski.
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