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Wesota Immersive - kreatywna przestrzen, unikalne instalacje,
niezapomniane chwile

2025-10-04

Wesota Immersive to nowe miejsce na kulturalnej mapie Krakowa, ktdre taczy sztuke, technologie i rozrywke.
Miejsce z niezwyktym lokalnym klimatem znajduje sie w murach dawnej ,,Starej Kuchni” z 1879 roku przy ul.
Kopernika 17A na Wesotej.

Sercem zaadaptowanej przestrzeni jest wystawa immersyjna z instalacjami swietlnymi, ktéra
dostarcza wielozmystowych doswiadczen. Wchodzac na wystawe, wkraczamy do fascynujgcego
Swiata projekcji, instalacji LED, rzezb kinetycznych oraz sztuki wspéttworzonej przez algorytmy
sztucznej inteligencji.

- Wesota Immersive to nasz autorski pomyst i projekt unikalny w skali kraju. Tworzymy go jako
przestrzen do wspotpracy i platforme dla innych artystéw. Immersja to petne zanurzenie -
doswiadczanie dzieta i stawanie sie jego czescig. Naszg misjg jest demokratyzacja nowych medidéw.
Chcemy pokaza¢, ze nowe technologie nie sg zastrzezone dla grupy ekspertéw, ale sg dla kazdego -
moéwi Hubert Kaszycki, wspéttwérca Wesotej Immersive.

Drugim filarem dziatalnosci sg wydarzenia kulturalne i kreatywne przestrzenie dostepne bezptatnie.
Klubokawiarnia, mieszczaca sie w budynku, stanowi strefe do spedzania wolnego czasu i miejsce do
pracy, oferujgc napoje oraz przekaski. Jest to jednoczesnie centrum spotkanh dla Srodowisk
kreatywnych i lokalnej spotecznosci, goszczace cykle wydarzen kulturalnych. Aranzacja wnetrza
podkresla unikalny, industrialny charakter budynku. Wyeksponowane wysokie sufity i surowe detale
architektoniczne tworzg niepowtarzalng atmosfere. Centralnym punktem Klubokawiarni jest bar
zaprojektowany jako artystyczna instalacja. Przestrzeh juz tetni zyciem: od koncertéw muzyki
elektronicznej po wystepy Capelli Cracoviensis.

Celem organizatoréw Wesota Immersive jest nie tylko ekspozycja najnowszych osiggniec sztuki
wspoétczesnej, ale takze aktywne wspieranie mtodych twércéw poprzez udostepnianie
zaawansowanych technologii, organizacje warsztatéw edukacyjnych oraz wystaw studenckich.
Wspdtpracujg z renomowanymi uczelniami, takimi jak Uniwersytet SWPS, Akademia Gérniczo-Hutnicza
oraz Akademia Sztuk Pieknych w Krakowie, budujgc spotecznos¢ na styku sztuki i technologii, ktéra
generuje nowe idee i inspiruje do innowacji.
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O tworcach Wesota Immersive:

e Hubert Kaszycki - przedsiebiorca, producent i scenograf, ktéry od lat dziata na styku sztuki i
technologii. Wspoétpracowat z wieloma miedzynarodowymi gwiazdami muzyki oraz prestizowymi
festiwalami, tworzgc oprawy wizualne i projekty scenograficzne, ktére zaskakuja
innowacyjnoscig i rozmachem.

* Piotr Kowalski - inzynier i wspoétzatozyciel fos.design, specjalizujacy sie w cyfrowych
technologiach oswietleniowych. tgczy wiedze techniczng z pasjg do tworzenia nowatorskich
instalacji oswietleniowych i kinetycznych, ktére zdobig muzea, wystawy, koncerty i festiwale w
kraju i za granica.

* Jacek Peszko - animator kultury i inicjator dziatan spotecznych, zatozyciel Klubu Spotkan Poczta
Gtowna. Poprzez swoje projekty wzbogaca tkanke kulturalng Krakowa, angazujgc spotecznosc¢ w
wydarzenia i dziatania artystyczne, ktére tgczg tradycje z nowoczesnoscia.

Wesota Immersive - New Media Art Center, ul. Kopernika 17A

godziny otwarcia:

e wystawa: wtorek-pigtek 14.00-22.00, sobota-niedziela 10.00-22.00
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e klubokawiarnia: wtorek-czwartek 10.00-22.00, pigtek-sobota 10.00-0.00, niedziela:
10.00-22.00.

Wiecej informacji, w tym o kosztach biletéw, na stronie internetowej wesola.im .


https://wesola.im/

