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14. edycja Festiwalu Sztuki Cyfrowej Patchlab

2025-10-25

Sztuczna inteligencja wkroczyta w swiat sztuki, zmieniajac sposdéb, w jaki tworzymy i odbieramy
rzeczywistosc¢. Od 23 pazdziernika Krakow stat sie miejscem, w ktérym najwazniejsze pytania o nasza
przysztosc¢ spotkaja sie z artystycznymi eksploracjami twércéw cyfrowych.

Patchlab Festival, wydarzenie o miedzynarodowej renomie realizowane od 2012, odbywa sie w dniach
23-26 pazdziernika w Krakowie i jak co roku zaprasza publicznos¢ do odkrywania najnowszych zjawisk
na styku sztuki, nauki i technologii cyfrowych. Tegoroczny temat przewodni brzmi ,,May Al Help You?”
i stawia pytanie o to jak Al ksztattuje spoteczehnstwo i globalne narracje, jakie rodzi wyzwania etyczne

oraz jak zmienia sie relacja miedzy technologig a ludzkg ekspresja.

- Sztuka cyfrowa od dawna pracuje z algorytmami, ale dzi$ Al staje sie jednoczesnie szkicownikiem,
partnerem i sSrodowiskiem eksperymentu. Interesuje mnie praktyka: od doboru danych i etyki
promptéw po performatywne uzycia na zywo - tam, gdzie decyzje twdrcze zapadajg w czasie
rzeczywistym. Dlatego pytanie o sprawczos¢ cyfrowg jest kluczowe: komu, w czym i na czyich
zasadach sztuczna inteligencja ma pomagac? Bo stawka nie jest jedynie estetyka, lecz warunki, w
jakich ksztattujemy wspdlng wyobraznie - méwi Elwira Wojtunik, dyrektorka artystyczna i
wspétkuratorka wystawy gtéwnej Patchlab Festival.

Wystawa gtédwna

W Galerii Patacu Potockich na Rynku Gtéwnym od 23 do 26 pazdziernika w godz. 12.00-18.00
dostepna jest wystawa gtéwna zatytutowana ,May Al Help You?”. Kuratorkami sg Irini Papadimitriou i
Elwira Wojtunik, a realizowana jest we wspétpracy z FutureEverything przy wsparciu British Council
Polska w ramach Sezonu Kulturalnego Polska-Wielka Brytania 2025. Prezentowane sg prace artystéw i
artystek z Polski, Europy i Swiata, ktérzy badaja role algorytméw w procesie twérczym i pytajg o
przysztos¢ relacji cztowieka ze sztuczng inteligencjg. Wsréd nich znajdujg sie m.in. Memo Akten,
pionier artystycznych badan nad sieciami neuronowym, Lawrence Lek, jeden z najwazniejszych
brytyjskich artystéw pracujgcych z symulacja i sztuczng inteligencja, Sian Fan, ktéra w pracy
inspirowanej grami i anime (m.in. ,,Czarodziejkg z ksiezyca / Sailor moon”) podejmuje temat
wirtualnych reprezentacji kobiecosci. Doswiadczy¢ mozna takze interaktywnej pracy duetu mots, w
ktérej odbiorca jest konfrontowany przez Al z niefiltrowang opinig na wtasny temat. Polske
reprezentuje m.in. nominowany do Paszportéw Polityki Jacek Nagtowski, ktéry w doswiadczeniu VR
pokazuje intymny dialog cztowieka z Al.

AVnoce, czyli audiowizualne performensy na zywo

AVnoce w Hevre+1 to znak firmowy Patchlabu. Dzi$, 25 paZzdziernika od godz. 20.00 publicznos¢
zobaczy szes¢ wyjatkowych performenséw tgczacych muzyke, obraz i sztuczng inteligencje w
panoramicznym formacie. Wystapiag artysci z Hiszpanii, Francji, Niemiec, Wtoch i Polski prezentujac
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m.in. spektakl VR, immersyjny ,liquid shows” oraz wielozmystowe pejzaze audiowizualne generowane
na zywo we wspotpracy z Al. Wsréd wykonawcéw znajdg sie m.in. Andreas Lutz, Infratonal czy
kolektyw Imaginarium.

Halucynacje Al i data waste

Finat festiwalu odbedzie sie w niedziele, 26 pazdziernika o godz. 19.00, w Cricotece. W programie
specjalnym ,Al: Waste & Hallucinations” pokazane zostang dwa eksperymentalne performensy
podejmujgce temat halucynacji Al i cyfrowych odpadéw. Ali Phi zaprezentuje projekt ,Decompositions
for Computers”, w ktérym robotyczne ramie sterowane Al wspéttworzy generatywne pejzaze dzwieku i
obrazu. Z kolei Claudia Larcher i Ursula Winterauer w performensie , Hallucinations” podejma temat
btedéw algorytméw, ktére nadpisuja relikty mediéw analogowych, tworzac nowe, immersyjne archiwa
audiowizualne.

Interaktywne wystawy, Live Lab dla mtodziezy, seanse filmowe oraz Artists’
Talks

W Aptece Designhu zaprezentowane zostang dwie interaktywne wystawy - , Al & Us” oraz dla
mtodziezy ,Wszedzie, caty czas” od 23 do 26 pazdziernika w godz. 12.00-18.00. Obie ttumacza
mechanizmy dziatania Al, uczg krytycznego myslenia o nowych technologiach i dbania o dobrostan
online. Ekspozycjom towarzyszy¢ beda otwarte sesje Live Lab, czyli interaktywne gry pokazujace jak
Al wptywa na nasze codzienne zycie. Na te wydarzenia wstep jest wolny.

Ponadto w Hevre+1 w dniach 25-26 pazdziernika w godz. 17.00-18.30 wyswietlone zostang seanse
krétkich filméw i animacji nagrodzonych na festiwalu Ars Electronica 2024, a w ramach cyklu Artists’
Talks w Aptece Designu (24-26 pazdziernika o godz. 15.00-16.30) odbedg sie trzy spotkania z
ekspertami i artystami. Na te wydarzenia wejscie rowniez jest bezptatne.

Klub festiwalowy i bilety

Jak co roku, kazdego dnia trwania Patchlab Festival dziata¢ bedzie Klub Festiwalowy w Hevre+1 -
miejsce wieczornych spotkan i D) / V] setéw.

- W ostatnich dwdch latach obserwujemy bezprecedensowe przyspieszenie: generatywne modele
tworzace tekst, obraz i dZzwiek nie tylko rozszerzajg repertuar narzedzi, lecz takze redefiniujg to, co
uznajemy za inteligencje maszyn. Systemy uczg sie gromadzi¢ wiedze, modelowac¢ intencje rozméwcy
i - po cichu - kuratorowac¢ nasze doswiadczenia: decydowad, co widzimy, jakie narracje stajg sie
istotne, ktére niuanse znikajg w usrednieniu. Ten komfort automatyzacji bywa ztudny, bo tatwo
przechodzi w formatowanie i nadzdr, a z nimi rosnie podatnos¢ na dezinformacje - dodaje Elwira
Wojtunik.

Szczegdbtowy program znajduje sie na stronie patchlab.pl

Bilety i karnety dostepne sg w serwisie Going.


http://patchlab.pl
https://goingapp.pl/polecamy/patchlab

