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Krakow Innovation Games to hackathon dla mtodziezy szkét srednich, ktéry 9 i 10 grudnia odbywat sie w
Klastrze Innowacji Spoteczno-Gospodarczych Zabtocie 20.22.

Wydarzenie skierowane byto do mtodziezy szkét Srednich i miato na celu rozwijanie kreatywnosci,
umiejetnosci rozwigzywania probleméw oraz zaangazowanie w dziatania na rzecz lokalnej
spotecznosci. Partnerem gtéwnym wydarzenia byto Miasto Krakéw.

Uczestnicy mieli okazje zmierzy¢ sie z rzeczywistymi wyzwaniami, ktére dotyczg ich codziennego
zycia. Ich zadaniem byto zidentyfikowanie kluczowych probleméw, opracowanie pomystéw na ich
rozwigzanie, a nastepnie zweryfikowanie ich i zaprezentowanie w oryginalny sposob.

W projekcie braty udziat krakowskie licea oraz technika, ktore
reprezentowaty 5-osobowe zespoty wraz opiekunami:

e Zespot Szkoét nr 1 im. sw. Rafata Kalinowskiego

e XXV LO im. Stefana Zeromskiego

o Zespot Szkoét Elektrycznych nr 1l

e XI LO

XXXI LO

LO Zakonu Pijaréw

Publiczne Salezjahskie Liceum Ogodlnoksztatcace

Zespot Szkoét Lacznosci

Zespodl Szkoét Mechanicznych nr 3. im. gen. Wtadystawa Sikorskiego.



