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Od 6 do 8 lutego, w TAURON Arenie Kraków odbywają się finały turnieju Intel Extreme Masters (IEM) Kraków
2026. Z tej okazji organizatorzy – ESL FACEIT Group (EFG), a także Miasto Kraków zapraszają szkoły
podstawowe oraz ponadpodstawowe z terenu Krakowa do udziału w Krakowskiej Lidze Szkół, czyli turnieju w
grze Brawl Stars 3 vs 3. Zwycięska drużyna zdobędzie dla swojej szkoły pełne wyposażenie pracowni
informatycznej.

Brawl Stars to jedna z najpopularniejszych gier mobilnych na świecie, przeznaczona dla dzieci i
młodzieży od 13. roku życia. Rozgrywka odbywa się w trzyosobowych zespołach (3 vs 3) i opiera się
na krótkich, dynamicznych meczach, wymagających zręczności, refleksu oraz współpracy pomiędzy
zawodnikami.

Dla krakowskich uczniów

W turnieju mogą wziąć udział drużyny reprezentujące szkoły podstawowe oraz
ponadpodstawowe z terenu Krakowa. Każda drużyna składa się z trzech uczniów
uczęszczających do tej samej placówki.

Główną nagrodą dla szkoły, z której pochodzić będzie zwycięska drużyna, jest pełne wyposażenie
pracowni komputerowej – do 15 nowoczesnych zestawów komputerowych, w tym również akcesoria,
biurka, krzesła oraz branding. Nagroda o wartości 90 000 zł będzie stanowić realne i długofalowe
wsparcie infrastruktury edukacyjnej szkoły oraz przyczyni się do rozwoju kompetencji cyfrowych
uczniów.

Zgłoszenia drużyn prowadzone są w formie online za pośrednictwem platformy turniejowej FACEIT.
Tam też można znaleźć szczegółowe zasady udziału i regulamin.

Turnieje kwalifikacyjne

Pierwszy etap Krakowskiej Ligi Szkół obejmuje cztery turnieje kwalifikacyjne, mające na celu
wyłonienie najlepszych drużyn, które awansują do finałów rozgrywanych na żywo. Każdy z turniejów
rozegrany zostanie w systemie double elimination, co oznacza, że drużyna odpada z rywalizacji
dopiero po dwóch przegranych meczach. Limit drużyn w każdym turnieju kwalifikacyjnym wynosi 128.

I turniej kwalifikacyjny – sobota, 24 stycznia, godz. 14.00
II turniej kwalifikacyjny – niedziela, 25 stycznia, godz. 14.00
III turniej kwalifikacyjny – sobota, 31 stycznia, godz. 14.00
IV turniej kwalifikacyjny – niedziela, 1 lutego, godz. 14.00.

Po dwie najlepsze drużyny z każdego turnieju kwalifikacyjnego awansuje do finałów, czyli wystąpi w
nich osiem zespołów.

https://www.faceit.com/en/organizers/b186b22b-5d5b-4e88-a900-90b823d9c8f5/Miasto%20Krakow
https://www.faceit.com/en/championship/71511670-b95d-40b4-96d2-5aaea089fa9f/Liga%20Szkol%20Miasta%20Krakow%20-%201%20Turniej%20Kwalifikacyjny
https://www.faceit.com/en/championship/18ff98d6-9ba8-4f68-80cd-0e0182fe4b5a/Liga%20Szkol%20Miasta%20Krakow%20-%202%20Turniej%20Kwalifikacyjny
https://www.faceit.com/en/championship/7539ad6a-521e-48e5-82b0-6b309f8d88b2/Liga%20Szkol%20Miasta%20Krakow%20-%203%20Turniej%20Kwalifikacyjny
https://www.faceit.com/en/championship/b324fb15-3582-4784-90ff-1fc2a07ca7f1/Liga%20Szkol%20Miasta%20Krakow%20-%204%20Turniej%20Kwalifikacyjny


Zawodnicy oraz opiekunowie będą mieli dostęp do bieżącego wsparcia administracyjnego poprzez
komunikator Discord (Liga Szkół Miasta Kraków), obejmującego pomoc techniczną, kwestie
organizacyjne, weryfikację zawodników oraz wyjaśnienia dotyczące przebiegu turnieju i formatu
finałów.

Wielki finał na TAURON Arenie Kraków

Osiem najlepszych drużyn zmierzy się ze sobą na żywo, na stoisku Miasta Krakowa w TAURON Arenie
Kraków, podczas jednego z największych na świecie turniejów esportowych – Intel® Extreme Masters
Kraków 2026.

7 lutego rozegrana została pierwsza część drabinki finałowej. Po zakończeniu tego etapu cztery
drużyny uzyskały awans do kolejnych rund, natomiast pozostałe cztery zespoły zakończyły swój udział
w turnieju.

Dziś, 8 lutego odbędą się najważniejsze i decydujące mecze, których zwieńczeniem będzie
wyłonienie mistrza Krakowskiej Ligi Szkół. To właśnie tego dnia poznamy zwycięską drużynę oraz
szkołę, która zdobędzie nagrodę główną.

Dodatkowo w piątek poprzedzający finały zawodnicy mieli możliwość spotkania z administracją
turnieju, zadania pytań dotyczących organizacji rozgrywek oraz zasad etapu finałowego. Tego samego
dnia uruchomiona została strefa Free-to-Play, dostępna dla zawodników, uczniów, nauczycieli,
opiekunów, widzów oraz fanów gry Brawl Stars, umożliwiająca wcześniejsze zapoznanie się z
atmosferą wydarzenia.

W przypadku pytań dotyczących turnieju, kwestii technicznych, organizacyjnych oraz zasad rozgrywek
lub procesu rejestracji drużyn, prosimy o kontakt z administracją turnieju poprzez platformę Discord
lub mailowo pod adresem ligaszkolbrawlstars@gmail.com.

Partnerem wydarzenia jest Miasto Kraków.

https://discord.gg/KJHacDPSaW
https://pro.eslgaming.com/tour/pl/cs/krakow/
https://pro.eslgaming.com/tour/pl/cs/krakow/
mailto:ligaszkolbrawlstars@gmail.com

