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Misja w krainie magii - biblioteczna gra przygodowa na Ugorku
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Czy jedna druzyna moze ocali¢ caty swiat? Juz 12 lutego Biblioteka Krakéw zaprasza do filii nr 14 na
niezwykia gre biblioteczna petna zagadek, tajemnic i magicznych wyzwan.

Czy odwazysz sie zajrzec za drzwi starej szafy? Biblioteka Krakéw zaprasza do filii nr 14 na Ugorku na
niezwykta gre biblioteczng, w ktérej uczestnicy wyruszg na petnag tajemnic misje ratunkowa. Przed
druzynami stanie wyzwanie ocalenia magicznej krainy i pomocy tucji w walce z Biatg Czarownica.

Podczas gry liczy¢ sie bedg spostrzegawczosé, spryt i umiejetnos¢ wspétpracy. Uczestnicy beda
rozwigzywac zagadki, wykonywac¢ ukryte zadania i wspdélnie podejmowac decyzje, od ktdérych zalezed
bedzie powodzenie catej wyprawy. To wtasnie odwaga, bystry umyst i dziatanie zespotowe pozwolg
zblizy¢ sie do celu i przywréci¢ rownowage w zagrozonym sSwiecie.

Gra przeznaczona jest dla rodzin z dzie¢mi powyzej 9. roku zycia i stanowi doskonatg okazje do
wspdlnego spedzenia czasu w atmosferze przygody i literackiej magii. Wydarzenie odbedzie sie 12
lutego o godzinie 17.00 w filii nr 14 przy ul. Ugorek 14.

Liczba miejsc jest ograniczona, dlatego obowigzujg wczesniejsze zapisy bezposrednio w bibliotece,
mailowo: filia_l4@biblioteka.krakow.pl lub telefonicznie: 888 362 335.
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