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Spotkanie z mtodymi innowatorami w Pawilonie Wyspianskiego

2026-02-03

28 stycznia w Pawilonie Wyspianskiego odbyto sie spotkanie z wyrézniona druzyna uczniéw Publicznego
Liceum Salezjanskiego w Krakowie, laureatami hackathonu Krakow Innovation Games. Uczniowie, pod opieka

Marka Lacha, zaprezentowali swoja koncepcje nowej funkcjonalnosci aplikacji miejskiej mKrakow,
skoncentrowanej na cyberbezpieczenstwie i edukacji cyfrowej mieszkancéw.

Spotkanie byto okazjg do bezposredniego dialogu mtodych twércéw z przedstawicielami Miasta
Krakowa oraz do pokazania, ze innowacyjne pomysty moga rodzic¢ sie juz na etapie edukacji szkolnej -
a miasto potrafi z nich realnie korzystac.

Cyberbezpieczenstwo w mKrakdéw - edukacja dla mieszkancow

Podczas prezentacji uczniowie zaproponowali stworzenie w aplikacji mKrakéw dedykowanej sekcji
edukacyjnej dotyczgcej cyberbezpieczenstwa. Jej celem miatoby by¢ zwiekszenie swiadomosci
cyfrowych zagrozeh wsréd mieszkancéw Krakowa, w szczegdlnosci rodzicéw i senioréw, oraz
wspieranie bezpiecznych nawykéw w codziennym korzystaniu z technologii.

Proponowana funkcjonalnos¢ zostata podzielona na trzy gtéwne kafelki:
1. Kafelek ,Kontakt”, zawierajgcy:
e numery infolinii i instytucji pomocowych
e chatbota udzielajgcego podstawowych informac;ji
e modut ,,Daj nam pomyst”, umozliwiajacy mieszkancom zgtaszanie wtasnych sugestii.

2. Kafelek , Informacje”, obejmujacy:

 aktualnosci dotyczace ostatnich cyberatakéw i zagrozen
 krétkie quizy edukacyjne, pozwalajgce w przystepny sposéb sprawdzic¢ i poszerzy¢ wiedze.

3. Kafelek ,Narzedzia”, oferujacy:

e modut ,Zostates oszukany?” z instrukcjami postepowania
e generator bezpiecznych haset
» narzedzie do sprawdzania podejrzanych numeréw telefonéw i linkéw.

Zaprezentowane rozwigzania wyrdézniaty sie prostota, praktycznym podejsciem oraz realnym
dopasowaniem do potrzeb uzytkownikéw aplikacji miejskie;j.

Miasto otwarte na pomysty mtodych

Dyrektor Departamentu Marki Daniel Wisniowski, ktéry goscit uczniéw podczas spotkania, docenit
wysoki poziom merytoryczny projektu oraz dojrzatos¢ zaproponowanych rozwigzah. W trakcie rozmoéw
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zaproponowat druzynie udziat w radzie projektowej aplikacji mKrakéw, gdzie uczniowie mogliby
zaprezentowac swojg koncepcje szerszemu gronu interesariuszy i wzig¢ udziat w dalszych pracach
nad rozwojem aplikacji.

To kolejny przyktad, jak Krakéw konsekwentnie buduje przestrzeh do wspétpracy pomiedzy miastem a
mtodymi mieszkahcami, traktujgc ich nie tylko jako odbiorcéw, ale takze wspéttwércow miejskich
innowacji.

Krakow Innovation Games - przestrzen dla mtodej kreatywnosci

Hackathon Krakow Innovation Games odbyt sie w dniach 9-10 grudnia 2025 roku w Klastrze Innowacji
Spoteczno-Gospodarczych Zabtocie. W wydarzeniu wzieto udziat dziewiec krakowskich szkét srednich,
z ktérych kazda wystawita piecioosobowy zesp6t oraz opiekuna.

Celem hackathonu byto wspieranie przedsiebiorczosci i innowacyjnosci wsréd miodziezy. Zadanie
polegato na zaprojektowaniu rozwigzah pomagajgcych rodzicom i seniorom bezpiecznie korzystac z
technologii — poprzez identyfikacje zagrozen cyfrowych oraz tworzenie prostych, praktycznych
narzedzi edukacyjnych.

Gtownym partnerem wydarzenia byto Miasto Krakéw, ktére aktywnie wspiera inicjatywy tgczace
edukacje, technologie i rozwdj kompetencji przysztosci.

Cyberbezpieczenstwo w aplikacji mKrakow - prezentacja [PDF]
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