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Co z tym Adamem?

2013-04-16

Wszyscy odwracaja gtowe ze zdziwieniem. Niektdrzy pukaja sie w czoto. Inni nie dowierzaja, dopdki nie wejda
na cokdét. Wielu robi zdjecia. ,,Jak to Mickiewicz? Co z jego oczami? Dlaczego nie patrzy? Dlaczego zastania
oczy? | co to ma wspdlnego z jezykiem polskim?". Odpowiedzi na te pytania beda szukad uczestnicy gry
miejskiej, ktéra odbedzie sie juz dzis (16 kwietnia, wtorek) m.in. na Matym Rynku i krakowskich Plantach.

16 kwietnia to dzieh, w ktérym na Maty Rynek zjadg uczniowie szkét ponadgimnazjalnych, by postara¢
sie, aby Mickiewicz odzyskat wiare w mitos¢ Polakéw do jezyka. Stang w szranki, podejmg walke o
kultywowanie tradycji i polszczyzny, pokazg Adamowi Mickiewiczowi ze nadal szanujg jezyk polski. W
kilkuosobowych ekipach wedrujgc po Plantach, bedg spotykali niesamowitych ludzi - Jana
Kochanowskiego, Cyryla i Metodego, Krdla i Krélowg, ktérzy prosic ich beda o rozwiktanie jezykowych
zagadek i zadanh.

Kazda druzyna bedzie miata swojego opiekuna-studenta, ktéry bedzie wedrowat wraz z nimi po
ulicach Starego Miasta. Pierwszy punkt, do ktérego udadzg sie ekipy, losowany bedzie na poczatku -
na Matym Rynku. Nastepnie grupy rozejda sie i wypetnig zadania, uzupetniajgc karte egzaminacyjna.

Ekipy beda wedrowac od punktu do punku i zbiera¢ oceny-punkty, ktére postuzg do weryfikacji ich
wiedzy i zaangazowania w zabawe, a jednoczesnie pozwolg odnalez¢ zwyciezcdw. Litery zbierane na
punktach sg dowodem obecnosci uczniéw w danym miejscu, a takze bedg przydatne przy ostatnim
zadaniu, ktére odbedzie sie na Matym Rynku po powrocie wszystkich ekip.

Gra miejska ,,Co z tym Adamem?" to wydarzenie organizowane w ramach obchodéw 100-leciem
powstania i wydawania czasopisma ,Jezyk Polski" - pisma Towarzystwa Mitosnikéw Jezyka Polskiego.
Pomyst na gre powstat wsréd studentéw zrzeszonych w Kole Naukowym Studentéw Jezykoznawcéw
UJ, ktérzy zaprosili do jej realizacji studentéw z Uniwersytetu Pedagogicznego. Nad wszystkim czuwa
dr hab. Kazimierz Sikora - opiekun Kota i cztonka Towarzystwa Mitosnikéw Jezyka Polskiego.

Podczas gry miejskiej na Matym Rynku kazda przechodzaca osoba bedzie miata mozliwos¢
zatrzymania sie na chwile i pogrania w gre scrabble: w wersji klasycznej, mierzac sie ze studentami, a
by¢ moze nawet profesorami, oraz w wielkim formacie na ptycie Matego Rynku.

Ramowy plan wydarzenia:

9:30-10:00 - rejestracja grup,

10:00-10:10 - uroczyste rozpoczecie,

10:10-10:20 - losowanie punktéw poczatkowych i wyruszanie na gre,
10:20-13:00 - gra miejska,

13:00-13:20 - ostatnie zadanie na Matym Rynku,
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13:20-13:40 - zebranie wynikéw,
13:40-14:00 - ogtoszenie wynikow,
14:00-14:30 - przejscie na Rynek i odstoniecie oczu Mickiewiczowi przez zwyciezcéw,

14:30-zakonhczenie.



