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Luty w Aptece Designu: Jak przestrzen wptywa na doswiadczenie i relacje?

2026-02-28

Co ksztattuje sposoéb, w jaki przezywamy doswiadczenia i kontakt z druga osoba? Jak wzajemnie wptywaja na
siebie miejsce, budynek i cztowiek? Na te pytania bedziemy szuka¢ odpowiedzi podczas lutowych wydarzen
Apteki Designu, w tym takze zabierajac uczestnikéw do unikalnych, zabytkowych, poszpitalnych przestrzeni
Wesotej. Doktadna lokalizacja niektdrych pozostanie jednak niespodzianka. Jak element tajemnicy wptynie na
doswiadczenie? Przekonamy sie juz niebawem w drugiej odstonie X-LABu!

Wspotczesne tempo zycia, przebodZzcowanie, poczucie osamotnienia i izolacji, prowadzgca do paralizu
decyzyjnego mnogos¢ opcji spedzania wolnego czasu sprawiajg, ze coraz trudniej nam sie zatrzymad,
spotkac i przezywad. Dlatego coraz bardziej istotne staje sie tworzenie - dla siebie i innych -
znaczgcych doswiadczen, ktére dajg mozliwos¢ zanurzenia sie, budowania wiezi i dialogu.

Koniec miesigca zwiastuje obchody Miedzynarodowego Dnia Przysztosci (1 marca). Juz jutro, 28
lutego odbedzie sie warsztat Projektowania przestrzeni dostepnych, ktérego uczestnicy, pracujgc w
zespotach, bedg mogli prototypowad wtasne rozwigzania. Dodatkowo Fundacja Unifest zapewni
symulatory imitujgce rézne rodzaje niepetnosprawnosci, ktére utatwig sprecyzowanie potrzeb oséb
doswiadczajacych ich na co dzien.

Wydarzenia X-LAB programowane sa przez SLOT Krakéw

- Wspdlnie tworzymy program SLOT Art Festivalu, ktéry jest poligonem rozmaitych doswiadczenh.
Chcemy poznawac innych twdércéw i towcdw doswiadczen - zaréwno w Polsce, jak i w Krakowie mamy
wielu wybitnych experience designeréw, ktérzy jednak czesto sami sie tak nie okreslajg. Pragniemy
uczyc sie, jak tworzy¢ - dla siebie i innych - wazne i znaczace doswiadczenia. DoSwiadczenia
zmieniajgce perspektywe, pogtebiajgce zrozumienie i budujgce relacje miedzy ludZzmi. Po to wtasnie
powstat X-LAB - laboratorium experience design - méwig Marta i Ola

Program:
e do 28 lutego
Szafa petna zinéw

Ta niewielka wystawa to powrot do unikatowej, niepoddajgcej sie standaryzacji formuty zina. Ten
~towarzysz awangard i préb przetamywania kulturowego status quo”, a zarazem idealny
pretekst do spotkan i budowania miedzyludzkich relacji jest bohaterem ekspozycji w Lekomacie
Apteki Designu. Znajdziemy w nim m.in. publikacje Oficyny Peryferie, niezalezne komiksy czy zin
festiwalu SLOT Art. Kazdy moze takze umiesci¢ wtasny zin w specjalnym pudetku - to zaczatek
kolekcji i nowych dziatah w Czytelni Apteki Designu, ktérg w tym roku opiekuje sie Grupa
Robocza.

e 28 lutego, godz. 10.00
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Warsztat ,,Projektowanie przestrzeni dostepnych #1”

Uczestnicy warsztatu pracujg w zespotach nad wtasnymi koncepcjami przestrzeni dostepnych.
Warsztat ma charakter praktyczny - bedziemy prototypowac z wykorzystaniem prostych
materiatéw. Dodatkowo Fundacja Unifest zapewni symulatory imitujgce rézne rodzaje
niepetnosprawnosci, co pozwoli doprecyzowac potrzeby oséb, ktére doswiadczajg ich na co
dzien, i na tej podstawie zaprojektowac realne, funkcjonalne rozwigzania.

Wiekszos¢ wydarzen ma charakter otwarty, na niektére obowigzujg zapisy.

Szczegdbtowy program wydarzen na stronie.


https://aptekadesignu.pl/program

