=“= Magiczny

=|“ Krakdéw

Marzec w Aptece Designu: jak doswiadczac¢ miasta przez opowiesci?
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Opowiesc¢ o miescie to ztozony proces - zwlaszcza gdy ma poruszac i zapadac¢ w pamiec¢. Tworza ja zabytkowe
mury, natura w otwartych przestrzeniach oraz , miejsca trzecie”, w ktorych rodza sie wspodlnoty. Czy to
wystarczy, by budowad immersyjne doswiadczenia i naprawde zanurzy¢ sie w miescie? Apteka Designu
razem z Frances Vieras Blanc poszuka odpowiedzi, przygladajac sie temu z réznych perspektyw.

Spotkanie z ekspertka experience design - Frances Vieras Blanc

Miedzynarodowym doswiadczeniem podzieli sie z nami Frances Vieras Blanc - twérczyni
immersyjnych narracji, fgczgca teatr, film i gry w angazujace opowiesci. To wyjatkowa okazja, by
dowiedzie( sie, jak przeksztatca¢ zwykte wydarzenia w niezwykte doswiadczenia oraz budowac
strategie, dzieki ktérym marka - a nawet miasto - stajg sie naprawde niezapomniane.

Podczas spotkania przyjrzymy sie Wesotej jako przestrzeni, w ktérej dziedzictwo spotyka sie z
ogromnym potencjatem projektowym - dla urbanistéw, architektéw, animatoréw kultury i wszystkich
zainteresowanych wspéttworzeniem nowych narracji dzielnicy.

Rozwazania o projektowaniu doswiadczen w miescie zwienczy otwarta debata w formule long table,
ktéra odbedzie sie dzi$, 27 marca. To zaproszenie do wspdlnej rozmowy i wymiany refleksji na temat
tego, jak ksztattowac przestrzen poprzez doswiadczenia.

Experience design to nie tylko modne hasto, ale przede wszystkim sposéb myslenia o przestrzeni,
relacjach i emocjach - proces, ktéry pozwala tworzy¢ znaczace doswiadczenia i odkrywac miasto na
nowo.

Wiekszos¢ wydarzen ma charakter otwarty, na niektére obowigzujg zapisy. Szczegétowy program
wydarzehn na stronie.


https://aptekadesignu.pl/program/

