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Marzec w Aptece Designu: jak doswiadczac¢ miasta przez opowiesci?

2026-02-26

Opowiesc¢ o miescie to ztozony proces - zwlaszcza gdy ma poruszac i zapadac¢ w pamiec¢. Tworza ja zabytkowe
mury, natura w otwartych przestrzeniach oraz , miejsca trzecie”, w ktorych rodza sie wspodlnoty. Czy to
wystarczy, by budowad immersyjne doswiadczenia i naprawde zanurzy¢ sie w miescie? Apteka Designu
razem z Frances Vieras Blanc poszuka odpowiedzi, przygladajac sie temu z réznych perspektyw.

Miedzynarodowy Dzien Przysztosci w Aptece Designu

Zaczniemy od pytania o jutro, ktdére stawiajg absolwenci kierunku Trendwatching & Futures Studies na
AGH. W rozmowie z Justyna Linke i Bartkiem Frgckowiakiem zastanowimy sie, czy czeka nas
przebudowa przysztosci - wtgczajac sie tym samym w obchody Miedzynarodowego Dnia Przysztosci (1
marca).

Spotkanie z ekspertka experience design - Frances Vieras Blanc

Nastepnie miedzynarodowym doswiadczeniem podzieli sie z nami Frances Vieras Blanc - twérczyni
immersyjnych narracji tgczaca teatr, film i gry w angazujgce opowiesci. To wyjatkowa okazja, by
dowiedzie( sie, jak zwykte wydarzenia przeksztatca¢ w niezwykte doswiadczenia oraz jak budowac
strategie, dzieki ktérym marka - a moze nawet miasto - stajg sie naprawde niezapomniane. Wspdlnie
przyjrzymy sie Wesotej jako miejscu, w ktérym dziedzictwo spotyka sie z ogromnym potencjatem
projektowym: dla urbanistéw, architektéw, animatoréw kultury i wszystkich pragngcych wspéttworzydé
nowe narracje dzielnicy - te istniejgce i te dopiero mozliwe.

Immersyjne doswiadczenia dla dzieci

Projektujac doswiadczenia w miescie, chcemy odpowiadac na potrzeby wszystkich grup spotecznych,
dlatego w tym miesigcu przygotowaliSmy specjalng propozycje dla rodzin z dzie¢mi. 21 marca mtodzi
detektywi beda mogli wzig¢ udziat w wydarzeniu X-LAB. , Ta ohydna mikstura”. Spacer rodzinny po
Wesotej z Dzieciecym Biurem Detektywistycznym Pani Fishki. Mali odkrywcy, wkraczajgc do
niedostepnych zazwyczaj budynkdw, bedg na terenie dawnej kliniki uniwersyteckiej poszukiwac
legendarnej mikstury.

Dotacz do dyskusji o projektowaniu doswiadczen w miescie

Zastanowimy sie, jak madrze korzystac z zielonych zakamarkéw Krakowa i czy na kilku metrach
kwadratowych mozna stworzy¢ las (16 marca, X-LAB. Jak i po co projektowac doswiadczenia (w)
przestrzeni: NATURA). Sprawdzimy tez, jak jezyk, ktérym sie postugujemy, ksztattuje rzeczywistosc
oraz jak swiadomie budowac¢ narracje réwnosci oraz wrazliwosci (spotkanie 11 marca).

Rozwazania o experience designie domkniemy podsumowujgcg debatg (27 marca), ktéra obedzie sie
w formacie long table o charakterze otwartym. Zachecamy do udziatu w dyskusji i podzielenia sie
refleksjami na temat projektowania doswiadczehn w miescie.
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Experience design to nie tylko interesujgco brzmigce, coraz bardziej zyskujace na popularnosci hasto.
To sposéb myslenia o przestrzeni, relacjach i emocjach - proces projektowy, ktéry pozwala tworzy¢
znaczace doswiadczenia i odkrywac miasto na nowo.

Wiekszos¢ wydarzeh ma charakter otwarty, na niektére obowigzujg zapisy. Szczegétowy program
wydarzen na stronie.


https://aptekadesignu.pl/program/

