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W piątek (19 kwietnia) wręczono statuetki II edycji Europejskiego Festiwalu Gier Digital Dragons. To
największa biznesowa impreza w Polsce skierowana do przedstawicieli sektora cyfrowej rozrywki oraz
pasjonatów gier.  Festiwal odbywał się pod honorowym patronatem Prezydenta Krakowa Jacka
Majchrowskiego

Wśród nagrodzonych gier znalazły się: Real Boxing (Vivid Games), Puzzle Craft (Ars Thanea
Games/Chillingo), Spec Ops: The Line (Yager Development/Cenega) oraz The Walking Dead (Telltale
Games). Przedstawiciele jury podkreślali wysoką jakość wszystkich gier biorących udział w konkursie.
Statuetki II edycji Digital Dragons rozdano w 4 kategoriach: Polska gra roku, Polska gra mobilna roku,
Europejska gra roku oraz Najbardziej innowacyjna gra. Nagrody specjalne - od Marszałka
Województwa Małopolskiego oraz Prezydenta Miasta Krakowa - otrzymali Artifex Mundi oraz portal
GamesIndustry International.

Laureaci konkursu:

Polska gra roku - Real Boxing (Vivid Games)

Jest to kompletna produkcja, która wykorzystuje i pokazuje pełne możliwości sprzętu. Jej dodatkowym
atutem jest znakomita oprawa wizualna.

Polska gra mobilna roku - Puzzle Craft (Ars Thanea Games/Chillingo)

Jest przykładem triumfu projektu gry nad technologią. Twórcy doskonale zrozumieli istotę gry
mobilnej doskonale wykorzystując mechanizmy smartfonów.

Europejska gra roku - Spec Ops: The Line (Yager Development/Cenega)

Gra zmusza do myślenia i stawia gracza przed wyborami moralnymi.

Najbardziej innowacyjna gra - The Walking Dead (Telltale Games)

Gra przywraca świetność gatunkowi. Charakteryzuje się znakomitą narracją, iluzją i interaktywnością.

Przypomnijmy, że Europejski Festiwal Gier Digital Dragons to największa biznesowa impreza w Polsce
skierowana do przedstawicieli sektora cyfrowej rozrywki. Wydarzenie co roku skupia najważniejszych
producentów i wydawców gier z Polski i Europy. Tegoroczną edycję objęły patronatem takie instytucje
jak: Ministerstwo Gospodarki i Ministerstwo Kultury oraz Dziedzictwa Narodowego. Głównym
organizatorem wydarzenia jest Krakowski Park Technologiczny przy współpracy z Małopolskim
Urzędem Wojewódzkim, Urzędem Miasta Krakowa i krakowskimi uczelniami wyższymi.

Digital Dragons skupia najważniejszych producentów i wydawców gier z Polsk i Europy. Główną misją
Festiwalu jest szeroka promocja przemysłu gier, jednego z najprężniej rozwijających się sektorów



gospodarki w Polsce. Celem organizatorów jest stworzenie platformy współpracy w zakresie Business
to Business oraz Business to Academics. Dzięki obecności ogromniej rzeszy producentów i wydawców
gier, funduszy kapitałowych oraz przedstawicieli mediów, Digital Dragons jest znakomitą okazją do
nawiązania kontaktów biznesowych, rekrutacji pracowników oraz promocji swoich produktów.

Podczas tegorocznej edycji nie zabrakło gości specjalnych, wśród których znaleźli się, m.in. Adrian
Chmielarz, Marek Wylon, Mirosław Dymek, Jan-Michel Saaksmeier, Ragnar Tornquist oraz Sławomir
Idziak.


