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Nocne kino w Muzeum: pokaz bajek z latarni magicznych

2026-05-04

W ramach tegorocznej Nocy Muzeéw Muzeum Zabawek przygotowato pokaz bajek i przezroczy za pomoca
latarni magicznych - wynalazku, ktéry zapowiadat wynalezienie kinematografii. Legendarne projektory beda
uruchomione, a widzowie zobacza ich dziatanie na zywo.

Jak co roku Muzeum Zabawek przygotowuje na Noc Muzedw wydarzenie skierowane do dzieci i
rodzicéw, wychodzac naprzeciw potrzebom mtodszych odbiorcow, ktérzy chcg aktywnie uczestniczy¢
w zyciu kulturalnym i wigcza¢ sie w obchody Nocy Muzeéw.

Nawigzujgc do formuty prezentacji unikatowych obiektéw 15 maja o godz. 19.00 w wyjgtkowych
okolicznosciach, czyli po zamknieciu Muzeum, uczestnicy bedg mogli zetkna¢ sie z tajemnica dziatania
latarni magicznej, wynalazku ktéry zapowiadat wynalezienie kinematografii. Legendarne projektory
bedg uruchomione, a widzowie zobaczg ich dziatanie na zywo.

Za pomoca tych zabytkéw Muzeum Zabawek przeniesie widzéw w Swiat najstarszych opowiesci
wizualnych pokazujgc historie rozwoju kina - od przedkinowych pokazéw po wspétczesng animacje na
wielkim ekranie.

Wydarzeniu beda towarzyszyty warsztaty kreatywne dla dzieci, ktére wprowadzg uczestnikéw w
fascynujacy swiat poczatkdéw kina i animacji. Uczestnicy poznajg podstawowe zasady tworzenia
ruchomego obrazu, odkrywajgc, jak z sekwencji pojedynczych ilustracji powstaje iluzja ruchu.

Podczas zajec kazde dziecko stworzy wtasng minianimacje w formie ksigzeczki (flipbooka), pracujac
na specjalnie zaprojektowanym szablonie przygotowanym przez artystke z ASP w Krakowie. Efektem
pracy jest dziatajgca ,zabawka optyczna”, ktérg uczestnicy moga wprawi¢ w ruch i zabra¢ ze sobg do
domu.

Latarnia magiczna - co to takiego?

Centralnym punktem wieczoru bedzie pokaz prezentacja zabytkowych przezroczy z bajkami
wyswietlanych za pomocg latarni magicznych - niezwyktych urzadzen optycznych, ktére uznawane sg
za jednga z najwczesniejszych form kina. Latarnia magiczna, znana juz od XVII wieku, byta rodzajem
projektora: wewnatrz obudowy znajdowato sie Zrédto Swiatta (pierwotnie Swieca lub lampa olejowa), a
przed nim umieszczano recznie malowane lub drukowane obrazy na szklanych ptytkach. Dzieki
systemowi soczewek obraz byt powiekszany i rzucany na $ciane lub ekran, tworzac iluzje zywego,
swietlnego spektaklu.

W miare rozwoju technologii latarnie magiczne stawaty sie coraz bardziej zaawansowane - pojawiaty
sie mechanizmy umozliwiajgce wprawianie obrazéw w ruch, zmienianie scen czy tworzenie efektow
specjalnych, takich jak ptyngce chmury, migoczace ognie czy poruszajace sie postaci. Pokazy czesto
miaty charakter narracyjny i byty prowadzone przez osobe opowiadajgca historie, co czynito je
doswiadczeniem bliskim dzisiejszemu seansowi filmowemu - cho¢ opartym w catosci na sSwietle,
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obrazie i wyobrazni widza.

Prezentowane podczas wydarzenia pokazy beda realizowane przy uzyciu oryginalnych, zabytkowych
latarni magicznych znajdujgcych sie w zbiorach muzeum. To wtasnie te historyczne obiekty - niegdys
stuzgce do domowych i edukacyjnych pokazéw - zostang ponownie uruchomione, by ozywi¢ dawne
obrazy. Dzieki temu widzowie beda mogli doswiadczy¢ autentycznego sposobu prezentacji, niemal
takiego, jaki znali odbiorcy sprzed ponad stu i dwustu lat.



