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Jak zaprojektowa¢ nowa identyfikacje wizualna dla znanej marki? Czy opakowanie tabliczki czekolady moze
opowiadac historie? W jaki sposéb muzyke Fryderyka Chopina przetozy¢ na wielozmystowe doswiadczenie,
ktére mozna nie tylko ustyszed, ale réwniez zobaczy¢ i poczu¢? Odpowiedzi na te pytania przynosi ,,Summery
26” - wystawa koncoworoczna prezentujaca najciekawsze projekty studentek i studentéow Wydziatu
Interdyscyplinarnego Uniwersytetu SWPS w Krakowie.

Wernisaz wystawy odbedzie sie w poniedziatek, 29 czerwca, o godz. 18.00, w siedzibie Uniwersytetu
SWPS przy Al. Mickiewicza 3. Wystawa bedzie dostepna do niedzieli, 5 lipca.

~Summery 26” to miedzykierunkowy przeglad dorobku studenckiego z catego roku akademickiego —
od projektéw graficznych, fotografii i obiektow po realizacje cyfrowe, interaktywne, multimedialne
oraz eksperymentalne.

Na ekspozycji mozna zobaczy¢ projekty powstate w ramach warsztatow i zajec projektowych. Studenci
opracowywali m.in. elementy systemu informacji wizualnej dla koncepcji ,Miasto metra” w Krakowie,
projektujac rozwigzania utatwiajgce orientacje w przestrzeni i komunikacje z uzytkownikami.
Dodatkowo zaprezentowane zostang propozycje nowej identyfikacji wizualnej dla rozpoznawalnych
marek oraz firm butikowych.

Wsrdéd prac znajdujg sie takze eksperymentalne projekty, np. wielozmystowe doswiadczenie
inspirowane muzyka Fryderyka Chopina, ktére zacheca do odbioru muzyki poprzez przestrzen, forme i
interakcje. Inne realizacje badajg relacje miedzy projektowaniem a emocjami, pokazujac, ze design
moze nie tylko rozwigzywac problemy, ale réwniez wywotywac okreslone doswiadczenia i reakcje.

Studenci wykorzystali takze techniki animacji, by poruszy¢ rézne problemy spoteczne - od
bezpieczenstwa w gérach po Swiadome wybory konsumenckie.

Na kierunku Game Design powstat takze koncept gry ,,Dear Author”, o krytycznym spojrzeniu wobec
uzytku Al do celéw pisarskich. Gracz wciela sie w role pisarza i tworzy swojg pierwszg ksigzke

Ekspozycje uzupetniajg niekonwencjonalne kampanie promocyjne dla sklepow z uzywang odziezg oraz
projekty opakowan, w tym autorskie serie opakowan tabliczek czekolady czy mleka. Na wystawie
bedzie mozna zobaczy¢ réwniez koncepcje ekrandéw aplikacji kulinarnych i kart superbohateréw, w
minimalistycznym stylu flat design, a takze cyfrowe rzezby postaci.

Wystawa jest okazja, aby wejs¢ w dialog z mtodymi twércami i poznac ich spojrzenie na Swiat.



