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clickON - zamien swoje dziecko w bohatera przysztosci

2026-09-04

Giganci Programowania zapraszaja uczniow do udziatu w bezptatnych warsztatach z programowania i
nowych technologii - ,clickON - zamien swoje dziecko w bohatera przysztosci”.

Najwazniejsze informacje:

e udziat jest catkowicie bezptatny

termin: wrzesien

e czas trwania spotkania: 1,5 godziny

kazdy uczestnik moze wzig¢ udziat w jednym spotkaniu w ramach akcji clickON.
e forma zajed: stacjonarnie lub online

Co przygotowano dla uczestnikow?
e dzieci 6-12 lat

Programowanie i grafika komputerowa - zajecia wykorzystujgce popularne gry i technologie
(Minecraft, Roblox, Scratch, Al), dzieki ktérym dzieci moga w ciekawy i angazujacy sposéb odkrywac
Swiat programowania.

e mtodziez 13-18 lat

Programowanie i grafika komputerowa (Python, C#, Sztuczna inteligencja). Przygotowanie do
egzaminu 6smoklasisty z matematyki - mtodziez moze wybrac tematyke zaje¢ dopasowang do swoich
zainteresowan i potrzeb.

Dlaczego warto?

Organizatorzy wydarzenia wierzg, ze w Swiecie, w ktorym technologie odgrywajg coraz wiekszg role,
warto pokazywac dzieciom i mtodziezy, jak korzysta¢ z nich twérczo i Swiadomie. Programowanie
rozwija m.in. logiczne myslenie, kreatywnos¢ i umiejetnos¢ rozwigzywania probleméw.

Spotkanie clickON to jednorazowa okazja, aby pozna¢ nasze zajecia, sprébowac swoich sit w Swiecie
nowych technologii i przekonac sie, ze nauka programowania moze by¢ naprawde ciekawa.

Jak zapisac dziecko?

Wiecej szczegétow oraz formularz zapisdw znajdujg sie na stronie


https://www.clickon.edu.pl/

