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Krakéw bez barier. Miejskie wyzwanie na HackYeah 2026
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3 i 4 pazdziernika TAURON Arena Krakow stanie sie miejscem spotkania mtodych programistow,
projektantow i twércow technologii. Podczas 12. edycji HackYeah Krakow wystapi w roli Host City, a
uczestnicy podejma miejskie wyzwanie , Krakéw bez barier”.

HackYeah to 24-godzinny hackathon, podczas ktérego uczestnicy pracujg nad rozwigzaniami
odpowiadajacymi na konkretne wyzwania. Krakéw jako Host City proponuje problem zwigzany z
dostepnoscia miejskiej przestrzeni.

Technologia dla dostepnego miasta

Zadanie ,Krakéw bez barier” polega na stworzeniu prototypu narzedzia, ktére pomoze mieszkancom i
turystom oceni¢ dostepnos¢ miejsc i tras zgodnie z ich indywidualnymi potrzebami. Nie chodzi tylko o
informacje ,,dostepne” lub ,niedostepne”. Uzytkownik powinien otrzymac konkretne dane, m.in. o
schodach, progach, podjazdach, windach, szerokosci wejscia, nawierzchni, toalecie czy miejscach
odpoczynku.

Rozwigzanie powinno wskazywad Zrddto informacji, date jej aktualizacji i poziom wiarygodnosci
danych. Uczestnicy moga wykorzysta¢ m.in. otwarte dane, OpenStreetMap, informacje od wtascicieli
obiektéw oraz zgtoszenia uzytkownikéw. Waznym elementem wyzwania jest takze mozliwos¢
dalszego rozwoju i wykorzystania rozwigzania w innych miastach oraz sektorach, takich jak
hotelarstwo czy organizacja wydarzen.

Autor najlepszego rozwigzania otrzyma nagrode w wysokosci 5 tys. ztotych.

Krakow na HackYeah

Podczas wydarzenia bedzie dziatato takze stoisko miejskie, na ktérym Krakéw zaprezentuje aplikacje
mKrakdéw oraz oferte turystyczng miasta. To okazja do spotkania z osobami, ktére interesujg sie
technologiami, chca rozwija¢ wiasne pomysty i szukajg przestrzeni do ich testowania.

HackYeah pokazuje, jak pomyst, kompetencje i technologia moga w krétkim czasie przetozy¢ sie na
prototyp rozwigzania odpowiadajgcego na rzeczywiste potrzeby miasta. W tym roku jednym z takich
problemoéw bedzie , Krakéw bez barier”.



