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Czy technologia moze by¢ wolna? A jesli tak - to od czego? Od wymogu uzytecznosci, wydajnosci i
podporzadkowania ludzkim celom? Czy mozliwe jest projektowanie technologii, ktéra zamiast dominowacd
nad swiatem, staje sie czescia relacji miedzy ludZzmi, innymi istotami i Srodowiskiem? W ramach V rozdziatu
programowego Apteki Designu poswieconego wolnosci zapraszamy na wystawe , Guanaquerx - emancypacja
technologii” opowiadajaca o artystyczno-technologicznym projekcie argentynskiej artystki Pauli Gaetano Adi,
ktory poprzez historie niezwyktej wyprawy przez Andy stawia pytania o granice technologii, jej role w sSwiecie
oraz mozliwos¢ wyobrazenia sobie innych modeli przysztosci.

Zaprojektowac wolnosc¢?

Wolnos¢ nie jest gotowym stanem. Powstaje w relacji, w dziataniu, w ciggtym negocjowaniu granic.
Mozna jg projektowad, testowac i zmieniad. Stad pytanie towarzyszace V rozdziatowi programowemu
w Aptece Designu: czy mozemy projektowac technologie, instytucje, relacje i Swiaty, ktére poszerzaja
sprawczos¢, nie ograniczajac jej innym?

Traktujemy design szerzej niz projektowanie przedmiotéw. Interesujg nas zasady, wybory, relacje i
technologie, ale takze przysztosci, ktore dzieki nim stajg sie mozliwe. Wystawa ,Guanaquerx -
emancypacja technologii” jest pierwszym krokiem w tym kierunku. Pokazuje technologie nie jako
narzedzie podboju i kontroli, lecz jako przestrzeh wspoétzaleznosci, troski i oporu.

Kolejne pytania pojawig sie podczas spotkan i warsztatéw. Katarzyna Janota przyjrzy sie wolnosci
robotéw, Edwin Bendyk zaprosi do wspdlnego projektowania wolnosci, a Robert Piaskowski opowie o
granicach i przysztosci wolnosci twércow. Kazde z tych spotkan otworzy inng perspektywe.

O wolnosci rozmawiamy takze w trzecim numerze , Kwartalnika JUTRA” - offline’owego czasopisma
idei. Razem z autorami, m.in. Katarzyng Janota, Wojciechem Géreckim, Arturem Wabikiem i Maciejem
Katuza, pytamy, czym dzis jest wolnos¢ i czy mozna jg projektowac. Przygladamy sie temu, jak
wptywajg na nig kultura, technologia i spoteczehstwo - i sprawdzamy, co wtasciwie znaczy ,by¢
wolnym” we wspétczesnym Swiecie.

Jest jeszcze jeden sposob, by sprawdzi¢, czym moze by¢ wolnosé: zapytac o nig samych
odwiedzajgcych. Dlatego w ciggu najblizszych miesiecy przeprowadzimy badanie dotyczace tego, czy
i jak mozna jg projektowad. Kazda osoba odwiedzajgca Apteke Designu bedzie mogta do niego
dotaczyd, a zebrane odpowiedzi stang sie czescig wspdlnego eksperymentu. Zweryfikujemy, gdzie
konczy sie nasza sprawczos¢, a zaczyna sprawczosc innych - i czy wiasnie ta przestrzen nie jest
kluczowg granicg wolnosci.

Wyprawa przez Andy

W styczniu 2024 roku Guanaquerx - czworonozny robot, ktérego ksztatt stanowi Swiadome
nawigzanie do andyjskiego guanako - wraz z grupg artystéw, inzynieréw, rzemiesinikow i
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przewodnikéw przez siedem dni przemierzat Andy, pokonujgc szczyty o wysokosci ponad 4500
metréw, rzeki i strome gérskie tereny. Wyprawa nawigzywata do historycznego marszu Armii Andéw
generata José de San Martina z 1817 roku, jednego z kluczowych wydarzeh w dziejach walk o
wyzwolenie Ameryki Potudniowe;j.

Jednak celem projektu nie byto odtworzenie historycznego wyczynu ani demonstracja technologicznej
sprawnosci. Przeciwnie - wyprawa pokazata, ze technologia moze funkcjonowac dzieki wspétpracy i
zaleznosci, a nie autonomii rozumianej jako catkowite uniezaleznienie sie od innych. Na trudnych
odcinkach robot byt transportowany na grzbiecie muta. W projekcie uczestniczyto niemal sto oséb, a
sama ekspedycja zgromadzita okoto 30 0sdb oraz 58 koni i mutdéw.

Wystawa kontestuje dominujgce przekonanie na temat stuzebnej roli technologii, ktérg postrzegamy
poprzez jej funkcje - w tej perspektywie maszyny majg wykonywac zadania, przyspieszac procesy,
zwiekszac wydajnos¢, zastepowad cztowieka lub przejmowac czynnosci uznawane za niebezpieczne i
monotonne. Natomiast Guanaquerx stawia pytanie, co mogtoby sie wydarzy¢, gdyby technologia
przestata by¢ rozumiana przede wszystkim jako narzedzie kontroli i optymalizacji.

Technologia jako relacja

Projekt Pauli Gaetano Adi wpisuje sie w szersze poszukiwania zwigzane z more-than-human design -
projektowaniem, ktére nie traktuje cztowieka jako jedynego punktu odniesienia. Z tej perspektywy
technologia nie musi by¢ przeciwienstwem natury. Moze wspierac relacje miedzygatunkowe,
uwzgledniac srodowisko i korzysta¢ z wiedzy zakorzenionej w konkretnym miejscu. W Guanaquerx
spotykajg sie zaawansowana robotyka, andyjskie materiaty, rzemiosto oraz wiedza o krajobrazie.
Bambusowa konstrukcja, tkaniny, mechaniczny ogon czy flaga , armii wyzwolenia robotéw” tworzg
hybrydowa forme, ktéra wymyka sie tradycyjnemu wyobrazeniu o tym, jak powinna wygladac
technologia.

Istotna jest tu réwniez sama historia guanako - zwierzecia, ktére stato sie inspiracjg projektu. Relacja
miedzy cztowiekiem, zwierzeciem i andyjskim krajobrazem prowadzi do pytania, czy technologia moze
by¢ projektowana z uwzglednieniem wiecej niz jednej perspektywy i czy moze wspiera¢ réwnowage
zamiast eksploatacji.

- Technologia ma stuzy¢ cztowiekowi. By¢ narzedziem. Wykonywac polecenia. Optymalizowac proces.
Zwiekszac produktywnos¢. Technologia jest de facto przez nas zniewolona. Dziedziczy nie tylko nasza
wiedze. Dziedziczy réwniez nasze hierarchie, modele kontroli, obsesje efektywnosci, wtadzy,
dominacji. Ale kultura moze pozwoli¢ sobie na pytanie, ktére w laboratorium technologicznym
zabrzmiatoby absurdalnie: a co, jesli maszyna nie ma nam stuzy¢? To wtasnie z tej mysli wyrasta
Guanaquerx. Jest prébg stworzenia ,,technologii inaczej” - lokalnej, kolektywnej, relacyjnej i osadzonej
w historii dekolonizacji - wyjasnia Carolina Pietyra, dyrektorka KBF i kuratorka wystawy , Guanaquerx
- emancypacja technologii”.

Cho¢ sam robot uczestniczgcy w wyprawie nie zagosci w Aptece Designu, stat sie punktem wyjscia do
szerszej refleksji. Wystawa zacheca do radykalnego przemyslenia relacji cztowieka z technologia, a
takze do zakwestionowania wizji Swiata podporzadkowanego wytgcznie ludzkim potrzebom. Stawia
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rowniez pytanie o to, jak projektowac wolnos¢, nie reprodukujac przy tym logiki niewolnictwa -
przenoszenia ciezaru pracy na tych, ktérzy majg wykonywac jg za nas: roboty, przyrode, zwierzeta
czy innych ludzi.

W Aptece Desighu zaprezentowane zostang materiaty dokumentujgce projekt i wyprawe Guanaquerxa
przez Andy - filmy, eksponaty, materiaty badawcze i dokumentacja ekspedycji. Wystawa pozwoli
przyjrzec sie procesowi powstawania projektu oraz ideom, ktére stojg za jego artystyczng i
technologiczng warstwa.

Dekolonizacja technologii

»Guanaquerx - emancypacja technologii” jest takze opowiescig o dekolonizacji technologicznego
myslenia. Projekt nie prébuje nadazac za dominujgcymi modelami innowacji, lecz szuka alternatywy:
technologii zakorzenionej w miejscu, lokalnej wiedzy, rzemiosle i wspodtpracy.

Wyprawa przez Andy staje sie w tym kontekscie rodzajem eksperymentu. Zestawia historyczna
pamied, wiedze baqueanos - przewodnikdédw znajgcych teren i jego Sciezki - lokalne materiaty oraz
wspoétczesng robotyke. Technologia nie wystepuje tu jako rozwigzanie narzucone z zewnatrz, lecz jako
efekt spotkania réznych rodzajéw wiedzy i doswiadczenia.

To witasnie ta hybrydowos¢ jest jednym z najwazniejszych elementdéw projektu. Guanaquerx taczy to,
co cyfrowe i materialne, wspétczesne i zakorzenione w tradycji, ludzkie i nie-ludzkie. Nie chodzi o
wybdr jednej strony, ale o mozliwos¢ funkcjonowania pomiedzy nimi.

»Guanaguerx - emancypacja technologii” nie daje gotowych odpowiedzi. Zamiast tego proponuje
¢wiczenie z wyobrazni: co mogtoby sie wydarzy¢, gdybySmy przestali traktowac technologie wytgcznie
jako narzedzie? Bo pytanie o wolnos¢ maszyn jest ostatecznie pytaniem o to, jakiej przysztosci
chcemy dla ludzi, technologii i catej planety.

Wiecej informacji o wydarzeniach towarzyszacych wystawie, w tym m.in. o wyktadzie Pauli
Gaetano Adi.
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