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Urodziny Krzysztoforka
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Wszystkich sympatykow czasopisma Matych Odkrywcéw ,,Krzysztoforek" i tych, ktérzy tego wydawnictwa
jeszcze nie znaja, zapraszamy do wspoélnego swietowania urodzin Krzysztoforka. Juz dzis (niedziela, 28
wrzesnia) na uczestnikéw czekad bedzie mnéstwo atrakcji!

W niedziele (28 wrzesnia) w godzinach 13.00-17.00 odbedzie sie wielka rodzinna impreza plenerowa
na Placu Szczepanskim. W programie: "malowanie na Scianie", Krzysztoforkowe tamigtowki,
"czytelnia", fotoatrakcje, urodzinowy stodki poczestunek, konkursy i wiele innych...

a takze...

10.30-15.00 - rodzinna gra miejska: Misja Krzysztoforek. WieZniowie czasu
Poznaj zycie w sredniowiecznym Krakowie, pokonaj ciemne moce, spotkaj niezwyktych bohateréw i
uwolnij dzieci, ktére zagubity sie w czasie!

Krzysztoforek i Dorotka to bohaterowie edukacyjnego czasopisma dla dzieci. Podrézujg w czasie dzieki
magicznej ksiedze. Niestety, podczas ostatniej wyprawy do sredniowiecznego Krakowa padli ofiarg
psikusa krzysztoforskiego Diabta. By posigs¢ wtadze nad dzie¢mi i uczynic je swoimi stugami, czart
uwiezit ich odbicia w magicznym zwierciadle. Odtad Krzysztoforek z Dorotkg wedrujg tam, dokad
rozkaze im Diabet...

Szukamy 3-4-osobowych druzyny ochotnikéw, ztozonych z dzieci w wieku 6-13 lat z rodzicami lub
opiekunami, ktére w niedziele 28 wrzesnia wyrusza na wyprawe ratunkowg do dawnego Krakowa.
By nie rzucac sie w oczy i nie zosta¢ wzietym za widczegdw, uczestnicy ekspedycji wcielg sie w role
sredniowiecznych mieszczan, kupcéw i rzemiesinikéw, wykonujac rozmaite prace, za ktére oczywiscie
zostang hojnie wynagrodzeni. Zarobione pienigdze, w potaczeniu ze sprytem i wiedzg, umozliwig
poszukiwaczom odnalezienie 6 postaci z krakowskich legend. Znajg one stowa tajemniczego
Lustrzanego Zaklecia, ktére wypowiedziane w odpowiednim miejscu i czasie pozwoli odebrac diabtu
odbicia naszych bohateréw.

Wygra druzyna poszukiwaczy, ktéra zdobedzie odbicie Dorotki i Krzysztoforka oraz jako pierwsza
dotrze z nim na mete. Jesli takich druzyn bedzie wiecej, o wygranej zdecyduje dodatkowo ilos¢
pieniedzy otrzymanych za zadania i posiadanych przez zespét na koniec gry. A jesli nikomu nie uda
sie uwolni¢ dzieci... c6z, o wygranej zdecyduje tylko ilos¢ pieniedzy. Pamietajcie jednak, ze pienigdze
to nie wszystko - najwazniejszy jest cel misji. Nie osiggniecie go jednak, jesli nie bedziecie ciezko
pracowad, réwnoczesnie poszukujac informacji o legendarnych postaciach. Dodatkowo na graczy
beda polowac Tredowaty, Krolewski Poborca oraz Rzezimieszek, co grozi utratg zdrowia, pieniedzy lub
obu tych rzeczy réwnoczesnie.

Poszukiwania rozpoczniemy w niedziele 28 wrzesnia, punktualnie o godz. 10.30. Od godz.
10.00 bedzie mozna odbiera¢ pakiety startowe - Glejt Burmistrza na pobyt druzyny w miescie, plan
dawnego Krakowa z zaznaczonymi miejscami gry i gars¢ monet na dobry poczatek. Potem gracze
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sami zdecydujg dokad pdjda i co zrobig. Koniec gry nastapi o godz. 14.15, a druzyny powinny jak
najszybciej dotrze¢ na mete. O godz. 15 na placu Szczepanskim (gdzie od 13.00 trwa¢ bedg huczne
obchody Urodzin Krzysztoforka) ogtosimy wyniki poszukiwan.

Nagrody:

Najlepsza druzyna otrzyma karty prezentowe Empiku o wartosci 500 zt, roczng prenumerate
.Krzysztoforka" oraz gre planszowa.

Nagroda za 2. miejsce beda karty Empik o wartosci 350 zi,

a za miejsce 3. - karty o wartosci 200 zt.

Muzeum przygotowato réwniez zestawy nagrdéd za miejsca 4.-10. oraz drobne upominki dla
pozostatych druzyn. Nagrody ufundowato Centrum Wspinaczkowe Forteca oraz Teatr Groteska.



