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Biblioteka jako bohaterka przygody - Tydzien Bibliotek peten zagadek i gier

2026-05-14

W Tygodniu Bibliotek (8-15 maja) Biblioteka Krakéw staje sie gtéwna bohaterka niezwykiej przygody. Jej filie
zamieniaja sie w przestrzenie petne tajemnic, zagadek i interaktywnych wyzwan, w ktérych uczestnicy
wcielaja sie w detektywoéw, odkrywcow i graczy. Kazde wydarzenie to osobna historia, w ktérej licza sie
spryt, spostrzegawczos¢ i wyobraznia.

W ramach obchodéw Tygodnia Bibliotek poszczegdlne filie biblioteczne zapraszaja uczestnikéw do
udziatu w réznorodnych wydarzeniach o charakterze przygodowym i edukacyjnym. W dniach 8-15
maja przestrzenie biblioteczne zostang przeksztatcone w sceny gier, misji i zagadek, ktére tacza
literature, zabawe oraz elementy pracy zespotowe;.

Biblioteczna gra D&D - 15 maja, godz. 17.00

e Filia nr 14, ul. Ugorek 14
* Druzynowa rywalizacja osadzona w bibliotecznej scenerii fantastycznego swiata.

Wiecej informacji

Biblioteczni odkrywcy - 15 maja, godz. 16.00

e Filia nr 7, Al. Pokoju 33
e Poszukiwanie ukrytych w bibliotece bajkowych postaci, zagadki i zabawy ruchowe.

Wiecej informacji


https://tinyurl.com/52u2z7zc
https://tinyurl.com/mudttyx6

