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Noc Muzedw 2026 w Krakowie za nami. Miasto kultury otwarte do poznej
nocy

2026-05-18

15 maja Krakéw po raz kolejny zaprosit mieszkancéw i gosci do udziatu w Nocy Muzeoéw, jednej z
najpopularniejszych inicjatyw kulturalnych organizowanych w ramach cyklu Krakowskie Noce. Tej wyjatkowej
nocy dziesiatki muzeodw, galerii i instytucji otworzyly swoje drzwi do péznych godzin wieczornych, oferujac
bogaty program peten wystaw, warsztatéw, koncertéw i spotkan z historia oraz sztuka.

Noc Muzedw to niepowtarzalna okazja, by odkrywac¢ Krakéw na nowo - zaréwno jego wielowiekowe
dziedzictwo, jak i wspétczesne oblicze kultury. Wydarzenie taczy pokolenia, zachecajgc do wspdlnego
spedzania czasu w miejscach, ktére na co dzieh nie zawsze sg dostepne lub odwiedzane.

W programie tegorocznej edycji znalazty sie setki atrakcji przygotowanych przez instytucje w catym
miescie. Uczestnicy mogli zwiedza¢ wystawy state i czasowe, bra¢ udziat w oprowadzaniach
kuratorskich, warsztatach rodzinnych, pokazach rekonstrukcyjnych, koncertach czy interaktywnych
grach muzealnych. Wiele wydarzenh przygotowano specjalnie z myslg o 15 maja - byty to m.in. nocne
spacery, spektakle, eksperymenty naukowe oraz spotkania z ekspertami i pasjonatami réznych
dziedzin.

Wsrdéd atrakcji znalazty sie m.in. propozycje, ktére wychodzity poza klasyczne zwiedzanie i pozwalaty
doswiadczy¢ muzedw w formie gry, eksperymentu, performansu i interakcji z przestrzenia - czesto w
miejscach na co dzien niedostepnych lub pokazywanych w zupetnie nowym kontekscie.

Nietypowo zapowiadat sie wieczér w Muzeum Komiksu, w ktérym wystawa , Co$ wisi w powietrzu”
tgczyta analogowe plansze z rozszerzong rzeczywistoscia, pokazujac, jak komiks przenika sie dzis z
cyfrowymi formami narracji i jak zmienia sie sama definicja obrazu opowiesci. Byta to jedna z
nielicznych okazji, by zobaczy¢, jak tradycyjna sztuka rysunkowa , 0zywa” w przestrzeni cyfrowe;.

Z kolei Osrodek Dokumentacji Sztuki Tadeusza Kantora Cricoteka proponowat , Dzikie harce” -
wystawe i warsztaty, w ktérych sztuka stawata sie dziataniem fizycznym. Uczestnicy, ubrani w
ochronne kombinezony, mogli tworzy¢ obrazy w duchu action painting, traktujac farbe jako narzedzie
ruchu i ekspresji, a nie tylko estetycznego efektu. Byta to jedna z najbardziej performatywnych
propozycji Nocy Muzeéw w Krakowie.

Niecodziennym doswiadczeniem byta takze wizyta w Muzeum Sztuki i Techniki Japonskiej Manggha, w
ktérym oprécz wystaw przygotowano interaktywng gre ,Ucieczka z Muzeum” - opartg na decyzjach
widzow, ktdrzy wspéttworzyli przebieg fabuty. Do tego dochodzity tradycyjne gry japohskie, ceremonia
parzenia herbaty w pawilonie Senshin-an oraz przestrzenie relaksu i dziatan manualnych, ktére
pozwalaty doswiadczy¢ kultury Japonii w sposéb bezposredni i angazujacy.

Silnym akcentem edukacyjno-eksperymentalnym byt Ogréd Doswiadczen im. Stanistawa Lema. Tam
fizyka i astronomia zostaty pokazane w dziataniu - od eksperymentdéw terenowych, przez kino
sferyczne, az po rodzinne warsztaty kosmiczne i przejazdzki w kuli zorba. Byto to miejsce, w ktérym
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nauka przestawata by¢ teorig, a stawata sie doswiadczeniem zmystowym.

Ciekawy wymiar nocnego zwiedzania proponowato takze Muzeum Fotografii, gdzie obok wystaw
mozna byto wejs¢ do przenosnego studia portretowego, zobaczy¢ proces powstawania obrazu
fotograficznego od strony technicznej oraz wzig¢ udziat w warsztatach eksperymentalnych, takich jak
monotypia czy animacja poklatkowa.

Z kolei Muzeum Inzynierii i Techniki proponowato happening inspirowany codziennymi przedmiotami,
interaktywne quizy i modele 3D, a takze stanowiska drukarskie i edukacyjne, ktére pokazywaty, jak
design i technika przenikajg sie w codziennym zyciu miasta.

Na mitosnikéw historii w bardziej immersyjnej formie czekato Muzeum Interaktywne Centrum Edukacji
Teatralnej MICET w Starym Teatrze, gdzie zwiedzanie obejmowato nie tylko ekspozycje, ale réwniez
niedostepne na co dzieh zakamarki sceny i przestrzeni technicznych - dzieki czemu teatr odstaniat
swojg ,drugg strone”, zwykle ukrytg przed widzem.

Wsrod propozycji o bardziej eksperymentalnym charakterze wyrédzniata sie réowniez Symbioza
Centrum Edukacji Ekologicznej. Nocne warsztaty prowadzity uczestnikdédw przez mikroskopijny i
makroskopowy Swiat przyrody - od sciétki lesnej petnej bezkregowcdéw po obserwacje zwierzat z
uzyciem profesjonalnego sprzetu.

Tak zréznicowany program sprawit, ze Noc Muzedéw w Krakowie stata sie nie tylko okazjg do
zwiedzania, ale przede wszystkim do aktywnego uczestnictwa. Tradycyjnie wiekszos¢ instytucji
przygotowata symboliczny bilet wstepu w cenie 5 zt, a sporo wydarzen byto dostepnych bezptatnie. W
wielu miejscach obowigzywaty wczesniejsze rezerwacje, dlatego organizatorzy zachecali do
zapoznanhia sie ze szczegdétowym programem i zaplanowania swojej trasy zwiedzania.

Noc Muzedw to nie tylko zwiedzanie - to przede wszystkim spotkania z historig i sztukg w
niecodziennej, nocnej atmosferze oraz mozliwos¢ uczestnictwa w wydarzeniach, ktére inspirujg i
integruja spotecznosc.

Organizatorzy zaprosili wszystkich Krakowian do aktywnego udziatu w Nocy Muzeéw 2026 i wspdlnego
odkrywania niezwyktego oblicza miasta. Szczegdétowy program wydarzenia byt dostepny na stronie
www.krakowskienoce.pl

Noc Muzedw jest czescig cyklu Krakowskie Noce - projektu obejmujgcego siedem wydarzen
promujgcych kulture, historie i dziedzictwo miasta. W ramach cyklu Krakowskie Noce odbeda sie
jeszcze réwniez Noc Tanca (w tym roku 23 maja), Noc Teatréw (13 czerwca), Noc Jazzu (18 lipca),
Cracovia Sacra (14 i 15 sierpnia) oraz Noc Poezji (od 9 do 11 pazdziernika). Cykl ten skierowany
jest zaréwno do mieszkahcéw Krakowa, jak i turystow, a jego celem jest popularyzacja uczestnictwa w
kulturze poprzez ré6znorodne wydarzenia.
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