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Krakowscy uczniowie w ogdlnopolskim finale konkursu , Odyseja
umystu”

2016-03-09

2-3 kwietnia w Gdyni mtodzi, kreatywni uczniowie z Krakowa powalcza w ogdélnopolskim finale konkursu
»Odyseja umystu”. Zdobywcy pierwszych miejsc moga reprezentowad Polske na finatach swiatowych w
USA! ,,Odyseja umystu” to program edukacyjny realizowany w formie miedzynarodowego konkursu, w
ktérym co roku bierze udziat kilkadziesiat tysiecy ucznidw i studentéw z catego swiata. Jego celem jest
rozwoj zdolnosci twérczych, jakie posiada kazdy mtody cztowiek. Patronat nad polska edycja konkursu
sprawuje Minister Edukacji Narodowej, natomiast honorowy patronat nad krakowskimi eliminacjami
objat prezydent Krakowa Jacek Majchrowski.

Krakéw podczas ogdlnopolskich eliminacji reprezentowad beda druzyny z czterech szkét: Szkoty
Podstawowej z Oddziatami Integracyjnymi nr 162, Zespotu Szkét Spotecznych nr 7 STO, Il
Liceum Ogdlnoksztatcacego, Prywatnej Szkoty ACADEMOS. Konkurencja bedzie ogromna, bo w
Gdyni spotka sie 210 zespotdw z catej Polski.

5 marca w Szkole Podstawowej z Oddziatami Integracyjnymi nr 162 w Krakowie odbyty sie
regionalne eliminacje. Wziety w nich udziat 73 druzyny z wojewddztw: matopolskiego,
podkarpackiego, Slaskiego i Swietokrzyskiego. Druzyny rywalizowaty ze sobg w trzech grupach
wiekowych: uczniowie szkoty podstawowej do klasy 5, uczniowie 6. klasy podstawoéwki oraz 1. i
2. klasy gimnazjum, a takze uczniowie 3. klasy gimnazjum oraz szkét srednich, az do matury.

Zwyciezcy konkursu awansowali do ogdélnopolskiego etapu, ktéry odbedzie sie 2-3 kwietnia

w Gdyni, w Pomorskim Parku Naukowo-Technologicznym oraz w hali Gdynia Arena. Zdobywcy
pierwszych i drugich miejsc w jubileuszowym, 25. Finale Ogélnopolskim mogg reprezentowac
Polske na finatach swiatowych w USA. Druzyny, ktére zajma 3. miejsce, spotkajg sie w Gdansku
na EuroFestiwalu.

,0dyseja umystu” to miedzynarodowy program edukacyjny dla dzieci i mtodziezy, realizowany
w formie miedzynarodowego konkursu. Pierwsze polskie edycje zapoczatkowane zostaty 25 lat
temu. Idee na grunt polski przeniosta prof. J6zefa Sotowiej, psycholog twérczosci z Uniwersytetu
Gdanhskiego. Projekt inspiruje rozwdj kreatywnego myslenia poprzez zachecanie uczestnikéw do
twdrczego rozwigzywania probleméw. Ksztattuje umiejetnos¢ wspétpracy w zespole. Odyseusze
uczg sie marzy¢, mysleé, tworzy¢ w oparciu o rozwigzania oryginalne i efektywne zarazem.

Druzyny podczas spotkah ze swoimi trenerami pracujg nad tak zwanymi problemami
dtugoterminowymi, ktérych efekty prezentowane sg podczas eliminacji regionalnych. Wszystkie
propozycje rozwigzania problemu dtugoterminowego zawodnicy muszg wymysli¢,
zaprojektowac i wykona¢ samodzielnie. Nikt poza cztonkami zespotu nie moze stworzy¢ niczego,
co podlega ocenie - pod rygorem przyznania druzynie kary za pomoc z zewnatrz. Osoby doroste
moga przy uzyciu otwartych pytan inspirowac uczestnikéw do myslenia, a takze uczy¢ ich, jak
cos robi¢ - ale nie mogg nic im podpowiedzie¢ ani w niczym ich wyreczyc.

W tym roku druzyny miaty do wyboru jeden z probleméw: nowe zycie rzeczy; potéw peten
pomystéw; bajka masowego razenia; przyatakujcie ponownie; miedzy nami zwierzetami.
Dodatkowo podczas konkursu druzyna musi stawi¢ czota problemowi spontanicznemu, ktérego
tresci nie zna do ostatniej chwili, jego rozwigzanie znalez¢ ,tu i teraz” w ciggu kilku minut.
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Szczeg6towe informacje o konkursie mozna znalez¢ na stronie: www.odyseja.org.
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