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Jaskinia, szatas, chata i kamienica na nowym placu zabaw
2016-07-25

Wiemy juz jak zaaranzowany zostanie plac zabaw przy Muzeum Archeologicznym. Gtéwna inspiracja dla
hustawek, zjezdzalni i karuzel bedzie archeologia. W najblizszych dniach Zarzad Zieleni Miejskiej
otrzyma pozwolenie, na podstawie ktérego ogtosi przetarg na wykonanie placu. Zobaczcie wizualizacje!

Archeologiczny ogrdéd zabaw ze wzgledu na bliskie sasiedztwo Muzeum zmieni sie w ludzkie
siedziby z réznych epok: jaskinie, szatas, chate i kamienice. Jaskinig bedzie drewniany pagérek
do wspinania, szatasy do zestawy kilku zjezdzalni, kamienice do hustawki, a zamiast duzej
karuzeli dostepne beda mniejsze kreciotki, rozsiane po catym terenie. Na placu zabaw pojawiajg
sie w postaci elementéw dekoracyjnych (przeskalowane szpile z epoki brgzu), zabawowych
(przesliki na tablicy interaktywnej) oraz infrastruktury towarzyszgcej (motyw wozu kotowego z
wazy z Bronowic w poblizu stojaka na wozki dzieciece). Wszystkie te nawigzania przedstawione
beda w formie ciekawych graficznie i merytorycznie tablic edukacyjnych, umieszczonych na
murze.

Plac zabaw poprzedzony bedzie strefg wejsciowa, w ktdrej znajdzie sie tablica z regulaminem
placu zabaw oraz miejsce na tablice ogtoszeh m.in na materiaty edukacyjne przygotowane
przez muzeum, a takze na mape dotykowga dla niewidomych dzieci i opiekunéw. W poblizu
znajdg sie stojaki na rowery i wozki dzieciece. Najbardziej charakterystycznym elementem tej
strefy bedzie rzezba - stupy inspirowane szpilami z epoki brgzu, stanowigce zapowiedz watkdéw
archeologicznych na placu zabaw oraz zachete do wejscia.

Wedtug projektu caty teren podzielony bedzie na pie¢ paséw m.in. pas zieleni, pas urzadzeh do
zabawy, przeplatajacy sie z gtdwnym ciggiem komunikacyjnym. Wzdtuz muru zlokalizowane sa
siedziska dla opiekundw, a tablice na murze stanowig warstwe edukacyjng.

Kolejne strefy wyznaczone sa przez cztery gtéwne urzadzenia do zabawy - tunel, zjezdzalnie,
labirynt i hustawki - otoczone roslinnoscia, ktéra pozwoli wydzieli¢ dang strefe z wiekszej
przestrzeni. Wzdtuz muru pojawia sie tawki ze stolikami oraz drewniany podest, na ktérym
mogg bawic sie najmtodsze dzieci (pozostajgce jeszcze przy rodzicach). Role ,rynku” spetni
plac do gier zespotowych. Ta wielofunkcyjna przestrzefh moze by¢ wykorzystywana do
prowadzenia warsztatéw, organizacji przedstawien i innych wydarzen rodzinnych. Dominujacym
w projekcie materiatem, jest drewno - cztery gtdwne urzgdzenia do zabawy sg obudowane
drewnem. Materiat ten pojawia sie rowniez na tawkach, podestach oraz w urzadzeniach
katalogowych (kreciotki). Materiatem uzupetniajagcym (tam, gdzie to konieczne) bedzie stal
nierdzewna.

Nawierzchnie pod urzadzeniami wykonane zostang z mechanicznie obrobionych zrebkéw
drewna w kolorze naturalnym. Pas komunikacji wykonany zostanie z nawierzchni
mineralno-zywicznej, ktéra jest wodoprzepuszczalna i trwata. Zaaranzowana roslinnos¢ takze
bedzie odpowiadata poszczegdlnym epokom. Na placu pojawia sie rosliny lesne, tany zbéz z
makami i chabrami. Nasadzone zostang takze rosliny stanowigce ostony, wydzielajace
poszczegodlne strefy, a takze rosliny okrywowe. Kolorystyka roslin oscyluje wokét bieli i koloru
niebieskiego, czyli koloréw miasta Krakowa.



=“= Magiczny

=.“ Krakow

Warto wiedzie¢, ze ZZM otrzymat juz ostatecznie pozwolenie na plac zabaw przy Hotelu Royal, a
co za tym idzie w najblizszych dniach ogtosi przetarg na wykonawce obiektu.
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