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»Hacknarok”, czyli 24-godzinny studencki maraton programistyczny
2018-02-22

W dniach 10-11 marca 2018 r., w Krakowskim Parku Technologicznym odbedzie sie druga edycja
studenckiego hackathonu ,,Hacknarék”, inspirowanego mitologia nordycka.

Hacknardk jest odpowiedzig na roshgce zainteresowanie programowaniem i nowymi
technologiami wsréd mtodych ludzi. Udziat w hackathonie tworzy dla kazdego studenta
niepowtarzalng okazje do zdobycia cennego w srodowisku IT doswiadczenia, a takze do
zostania zauwazonym przez przedstawicieli firm z branzy IT.

Podczas tegorocznej edycji wydarzenia studenci w maksymalnie czteroosobowych zespotach
beda pracowac nad wtasnymi projektami, tworzac aplikacje mobilne, strony internetowe, gry i
inne rozwigzania technologiczne.

Zmierza sie oni w trzech kategoriach:

¢ Nauka
e Zdrowie
e Rozrywka

W walce o nagrode gtéwng i wyrdznienia uczestnikdw wspiera¢ beda doswiadczeni mentorzy.

Aby wzig¢ udziat w hackathonie, nalezy wypetni¢ formularz aplikacyjny, ktéry dostepny jest na
stronie: www.hacknarok.eestec.agh.edu.pl.

Do 24-godzinnych zmaganh zostanie zaproszonych 80 studentéw krakowskich uczelni.
Zgtoszenia przyjmowane sg do 2 marca, a udziat w wydarzeniu jest bezptatny.

Organizatorem wydarzenia jest EESTEC AGH Krakéw - krakowski komitet miedzynarodowej,
studenckiej organizacji non-profit, zrzeszajgcej studentéw kierunkéw elektrycznych i
informatycznych. Partnerami wydarzenia sg Motorola Solutions, GE Digital, Codewise oraz Assa
Abloy.

Wiecej informacji mozna znalez¢ na Facebooku oraz stronie:
www.hacknarok.eestec.agh.edu.pl.
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