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Apteka Designu - ogtaszamy wyniki konkursu
2023-09-25

Znamy designerow i designerki, ktorzy beda tworzy¢ nowa, kreatywna przestrzen w dzielnicy Wesota.
Komisja konkursowa zakwalifikowata az dziewiec¢ zgtoszen, tym samym rozstrzygajac nabér do 1. edycji
konkursu na udziat w Programie Pracowni i Co-workingu w Aptece Designu, w ramach ktérego
udostepnione zostana pracownie o tacznej powierzchni ponad 200 m?.

Program kierowany jest do designeréw i designerek, ktérzy poszukuja atrakcyjnej przestrzeni do
pracy wiasnej oraz miejsca do wspétpracy z innymi designerami czy kolektywami, wzajemnego
inspirowania, przygotowania oraz prezentacji prac na réznym etapie ich realizacji. Ich miejscem
pracy stanie sie Apteka Designu w dzielnicy Wesota, gdzie w bliskim sasiedztwie Rynku
Gtéwnego projektowanie spotyka sie z nauka, architekturg, webdesignem, technologig,
przemystem i aktywizmem spotecznym.

W nadchodzacym sezonie Apteke Designu tworzy¢ beda projektanci i projektantki z rozmaitych
srodowisk, reprezentujacy wiele réznych obszaréw zainteresowan i dziatalnosci. Wsréd nich
znaleZli sie:

e Malwina Antoniszczak - jej obszary dziatalnosci to dostepnos¢, projektowanie
inkluzywne i projektowanie uniwersalne, ktérych rozwdj zaktada rozbudowang
wspotprace z docelowymi uzytkownikami z réznych grup spotecznych.

e Fundacja Photon - jest przedstawicielem obszaru innowacji i nowych technologii, taczy
dziatalnos$¢ kulturalng z nowymi technologiami i mediami cyfrowymi. Od momentu
zatozenia dziata w Krakowie na rzecz rozwoju sektora kreatywnego, wspétczesne;j
kultury i sztuki cyfrowej.

¢ Grupa Robocza - realizuje projekty z réznych dziedzin szeroko pojmowanego designu:
od projektowania spotecznego, przez projektowanie produktéw cyfrowych, UX design,
projektowanie ustug, po nadzorowanie proceséw wdrozeniowych. Swojg wiedzg
cztonkowie grupy dzielg sie na réznych uczelniach oraz podczas wydarzen branzowych.

¢ Dominika Jastrzebska - absolwentka studidw architektonicznych, ktére otworzyty ja
na potrzebe dziatah artystycznych dopetniajgcych tkanke miejskg. Podejmujac prace w
zakresie szeroko rozumianego detalu architektonicznego, przez wiele lat rozwijata sie w
dziedzinie ceramiki.

¢ Joanna Rudzinska - absolwentka architektury na Politechnice Krakowskiej, wtasnie
ukonczyta studia na Uniwersytecie Technicznym w Eindhoven na kierunku Industrial
Design. Przez ostatnie dwa lata mieszkata w Holandii, gdzie z bliska obserwowata
oddolne inicjatywy spoteczne zmieniajgce czes¢ miasta w tzw. ,.creative-hub”. Bliska
jest jej filozofia uwzgledniajgca gtos spotecznosci i faktyczne potrzeby uzytkownikéw w
procesie projektowym.

¢ Joanna Krokosz - zaréwno w pracy projektowej, jak i dydaktycznej angazuje sie w
projekty o charakterze spotecznym i zwigzanym z dostepnoscia. Byta wolontariuszka
m.in. w Domu Pomocy im. Ludwika i Anny Helcléw w Krakowie, angazowata sie rowniez
w dziatania na rzecz instytucji i lokalnych spotecznosci.

¢ Matgorzata Bajka - artystka, graficzka i streetartowczyni. Autorka m.in. cyklu murali
zwigzanych z muzyka i kulturg ludowg, projektu nowej identyfikacji wizualnej Muzeum
Starozytnego Hutnictwa Mazowieckiego w Pruszkowie, identyfikacji wizualnej/oprawy
graficznej Miedzynarodowego Festiwalu Sztuki Opowiadania (edycje: 2018, 2019, 2020)
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i licznych oktadek ptyt.

e Katarzyna Sosenko - historyczka sztuki, antykwariuszka, prezeska Fundacji Zbioréw
Rodziny Sosenkdéw prowadzacej Muzeum Zabawek w Krakowie, ktére gromadzi jedng z
najwiekszych na swiecie kolekcji historycznych zabawek. Od samego poczatku Muzeum
Zabawek rodziny Sosenkéw jest tworzone jako miejsce nawigzywania relacji, dyskusji,
twoérczej pracy, odkrywania sensow i budowania znaczen ;- strefa wzmacniania
kompetencji spotecznych.

e Studio Widok - studio graficzne skupiajgce designeréw z doswiadczeniem w realizacji
projektow m.in. dla gastronomii, przemystu kosmetycznego i przestrzeni kultury. Ich
praca ukierunkowana jest na wspétprace lokalne. Sg przekonani, ze to w prawdziwych
spotkaniach miedzy ludzmi, kryje sie klucz do dobrej identyfikacji. Wierza, ze
identyfikacja wizualna moze poprawiac jakos¢ zycia.

Program rusza juz jesienig. W okresie od paZzdziernika 2023 roku do czerwca 2024 roku
projektanci beda mieli do dyspozycji potozong w rewitalizowanej dzielnicy Wesota przestrzen
Apteki Designu - o tacznej powierzchni ponad 200 m?. W budynku znajda sie cztery pracownie,
w ktérych moze pracowac tgcznie ponad dwadzieScia osdb, oraz przestrzen co-workingowa
przeznaczona dla czterech designeréw.

Do gtéwnych celéw programu naleza: wzmocnienie pozycji srodowiska projektowego w
Krakowie, promocja i rozwdj dzielnicy Wesota, wsparcie debiutujacych i doswiadczonych
designerdéw, a takze nawigzywanie lokalnych, krajowych i miedzynarodowych potaczeh miedzy
dzielnicami kreatywnymi.

Partnerem projektu jest Agencja Rozwoju Miasta Krakowa, ktéra razem z KBF zaprasza do
dzielnicy Wesota.

Partnerami Apteki Designu sg: Nowy Styl, Homla i Dobra Palarnia Kawy.

Wiecej informacji o projekcie na stronie internetowej KBF.


https://kbf.krakow.pl/aktywnosci-articles/apteka-designu/
http://www.tcpdf.org

