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Ruszyly zapisy do Gigathonu - najwiekszego hackathonu dla dzieci i
mtodziezy

2024-05-15

Giganci Programowania ogtaszaja start zapiséw do drugiej edycji ogélnopolskiego konkursu
programistycznego dla dzieci i mtodziezy Gigathon. Pierwsza edycja zakonczyta sie w lutym tego roku,
gromadzac w sumie ponad 8000 mtodych oséb zainteresowanych programowaniem.

Kodujesz? Sprawdz sie i wygraj wspaniate nagrody!

Nagrody w pierwszej edycji zachecity do wziecia udziatu osoby z catej Polski, w tym roku do
grona partneréw Gigathonu dotgczyta firma Komputronik, ktéra zostata sponsorem gtéwnym
konkursu i fundatorem sprzetu elektronicznego dla zwyciezcow. W |l edycji na laureatow
czekajg takie nagrody jak: konsola Microsoft Xbox Series X, telefony, tablety oraz akcesoria
marki Samsung, roczny kurs programowania, wyjazd na ob6z programistyczny, a takze pakiety
ksigzek ufundowane przez wydawnictwa HarperCollins i Helion.

W 1l edycji wprowadzone zostang réwniez wyrdéznienia dla uczestnikéw. Organizator przewidziat
nagrody specjalne. Jury bedzie mogto wyrézni¢ uczestnikéw z kazdej kategorii wiekowe;j i
nagrodzi¢ ich specjalnymi akcesoriami gamingowymi.

Zapisy dostepne sa na oficjalnej stronie wydarzenia.

O co chodzi w najwiekszym hackathonie dla dzieci i mtodziezy w Polsce?

Gigathon sktada sie z trzech etapdéw i finatu, kazdy etap konkursu wigze sie z coraz wiekszym
poziomem wiedzy, przy czym na pierwszych dwéch etapach wiedza uczestnikéw sprawdzana
jest za pomocg testéw online. Trzeci etap sktada sie z zadania do samodzielnego rozwigzania w
domu, a finat to stacjonarny hackathon w Warszawie dla 100 uczestnikéw, ktérzy osiggneli
najlepsze wyniki we wczesniejszych etapach.

W drugiej edycji wprowadzona zostata dodatkowa kategoria - od teraz w konkursie s3g 4
kategorie wiekowe: 7-9, 10-12, 13-15 oraz 16-18. W przypadku uczestnikéw w wieku 7-9 lat
zadania przygotowywane sg w srodowisku Minecraft Education, ktére jest dobrze znane przez
najmtodszych. Osoby w wieku 10-12 wykonujg zadania w Scratchu, ktéry jest jednym z
najpopularniejszych srodowisk programistycznych. Z kolei na najstarszych pasjonatow
kodowania, w wieku od 13 do 18 lat, czekajg zadania w popularnych jezykach programowania,
takich jak: C#, C++ oraz Python.

Co? Gdzie? Kiedy? Kompendium wiedzy dla uczestnikow

Zapisy do konkursu wystartowaty 8 kwietnia, | etap rozpoczat sie 6 maja, a finat, ktéry odbedzie
sie w Warszawie, zaplanowany jest na koniec listopada 2024 roku. Regulamin konkursu,
szczegdbty na temat Il edycji, a takze informacja na temat nagrod dostepna jest na oficjalne;j
stronie wydarzenia.

Sponsorem gtdéwnym konkursu i fundatorem sprzetu elektronicznego jest firma Komputronik.
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Patronami honorowymi wydarzenia sg: Minister Edukacji, Osrodek Rozwoju Edukacji. W
wojewddztwie matopolskim patronat honorowy nad wydarzeniem objeli: Prezydent Miasta
Krakowa oraz Prezydent Miasta Nowego Sgcza.

Patronat medialny nad konkursem objeli: Antyweb, CD Action, CD Action Family, Komputer
Swiat, Miasto Dzieci oraz Radio Nowy Swiat.
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