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Rozstrzygnieto druga edycje konkursu ,,Call for Designers” na pracownie i co-working w Aptece
Designu. Konkurs byt kierowany do oséb pracujacych w zawodach kreatywnych i szukajacych
atrakcyjnej przestrzeni do pracy wlasnej oraz miejsca do wspétpracy z innymi designerami, badaczami
czy kolektywami.

Komisja konkursowa na podstawie 31 przestanych aplikacji i przeprowadzonych rozmow
rekrutacyjnych wybrata 11 zgtoszen, w tym 6 kolektywéw twérczych i 5 oséb indywidualnych -
to w sumie 22 osoby, ktérym od 1 grudnia 2024 roku do 30 listopada 2026 roku zostanie
udostepniona przestrzeh Apteki Designu o tacznej powierzchni ponad 200 m?.

Celem konkursu byto stworzenie komplementarnego zespotu twércéw - wzajemnie
uzupetniajgcych swoje kompetencje, zdolnych do wspdlnej pracy nad wyzwaniami stojgcymi
przed Wesotg. Proces rekrutacyjny miat na celu wytonienie kandydatéw i kandydatek, ktérzy sg
gotowi wesprzed te inicjatywe swoim doswiadczeniem, wiedzg i kreatywnym podejsciem.

Przebieg konkursu

W pierwszym etapie, do 27 pazdziernika, kandydaci i kandydatki byli zobowigzani do przestania
formularza zgtoszeniowego obejmujgcego nastepujgce elementy:

1. Profil zawodowy i portfolio

Kazdy kandydat/kandydatka zobowigzany/a byt/a do przedstawienia swojego profilu
zawodowego oraz portfolio dokumentujacych ich doswiadczenie i dotychczasowe realizacje
projektowe.

2. Opis wyzwania projektowego dla Wesotej

Kandydatéw poproszono takze o zaproponowanie i szczegétowy opis wyzwania projektowego, w
ktérym mieli zidentyfikowad kluczowe wyzwanie stojgce przed Wesotg oraz przedstawi¢ wtasny
pomyst na jego rozwigzanie. Za to zadanie mozna byto uzyska¢ maksymalnie 10 punktéw.

3. Odpowiedzi na pytania

Dodatkowo kandydaci musieli odpowiedzie¢ na pytania, ktére pozwalaty lepiej zrozumiec ich
motywacje oraz spojrzenie na tematyke konkursu. Pytania byty punktowane wedtug
nastepujacych kryteriéw: ,,Co Twoje dziatania artystyczne i projektowe mogg wnies¢ do dziatan i
programu Apteki Designu?” (maksymalna liczba punktéw: 5), ,,Co zmotywowato Cie, by zgtosic
sie do konkursu?” (maksymalna liczba punktéw: 1), ,,Czym sg dla Ciebie dzielnice kreatywne?”
(to pytanie miato na celu zgtebienie rozumienia idei dzielnic kreatywnych przez kandydatéw,
jednak nie byto punktowane).

Miedzy 5 a 12 listopada, w ramach drugiego etapu, odbyty sie osobiste prezentacje
kandydatéw, ktérzy pomysinie przeszli pierwszy etap, przed komisjg konkursowa.
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Kandydaci byli oceniani na podstawie powyzszych kryteridéw, przy czym szczegdlng uwage
zwracano na ich umiejetnosci i kompetencje szczegdlnie wazne i przydatne na etapie
projektowo-badawczym w rozwoju Wesotej i Apteki Designu.

Nowi/Nowe projektanci/tki badacze/ki Apteki Designu

W najblizszych dwdéch latach Apteka bedzie gosci¢ szerokie grono utalentowanych,
reprezentujgcych réznorodne obszary projektowania oséb - od wzornictwa przemystowego
poprzez design spoteczny i cyfrowy, az po procesy badawcze i kulturotwércze.

Monika Borycka - obserwatorka trendéw, analityczka innowacji technologicznych

i specjalistka futures studies. Zatozycielka i CEO marki TrendRadar, pod ktérej szyldem
przybliza wiedze o trendwatchingu i analizie przysztosci. Wspétautorka podcastu
~Wycinki z przysztosci”.

Grupa Robocza - realizuje projekty z réznych dziedzin szeroko pojmowanego designu:
od projektowania spotecznego, przez projektowanie produktéw cyfrowych, UX design
(projektowanie doswiadczen uzytkownika), projektowanie ustug, po nadzorowanie
proceséw wdrozeniowych.

Zofia Hernas - projektantka skupiajgca sie na designie ustug i wzornictwie,
korzystajaca m.in. z metody design thinking. Chce sie skupi¢ na precyzyjnym
definiowaniu potrzeb uzytkownikéw i empatycznym podejsciu do odbiorcy.

Kaja Gliwa - niezalezna projektantka graficzna specjalizujgca sie w identyfikacji
wizualnej wydarzen kulturalnych oraz publikacjach artystycznych. Dziata na styku
projektowania, sztuki i edukacji - badajac ich definicje i poszukujac ich synergii.

Nioh Nioh (Filip Czapla i Joanna Rudzinska) - studio projektowe tworzgce prototypy
i finalne produkty z naciskiem na slow-tech i zrébwnowazone technologie. Tworzy
obiekty, ktére odpowiadajg na codzienne potrzeby, a jednoczes$nie cieszg uzytkownikow.
Lee Bros (Pawet Liber) - kulturoznawca z wyksztatcenia, filmowiec z pasiji.
Szczegdlnie przycigga go Swieze spojrzenie na tematy ponadczasowe.

Samuel Nowak - kulturoznawca i medioznawca. Zajmuje sie projektowaniem kampanii
spotecznych i politycznych oraz storytellingiem.

SLOT Krakow (Aleksandra Zajac i Marta Sztwiertnia) - organizatorki wydarzen

i animatorki kultury, ktére stawiajg na wspdélnotowos¢ i domowg atmosfere. Ich
specjalnoscia jest budowanie spotecznosci oraz popularyzowanie dziedzictwa
kulturowego w réznych grupach odbiorcéw.

Studio Widok - studio graficzne specjalizujgce sie w projektach dla gastronomii

i przemystu kosmetycznego. Maja takze duze doswiadczenia w opracowywaniu
identyfikacji przestrzennej, czyli wayfindingu.

Muzeum Zabawek w Krakowie - muzeum rodziny Sosenkéw dysponujgcej jedng

z najwiekszych polskich kolekcji zabawek, organizujgce m.in. warsztaty i wystawy
wzmachniajgce kompetencje spoteczne.

Unformica (Michat Wrdébel i Kuba Ryznar) - studio projektowe, ktére koncentruje sie
na tworzeniu inspirujgcej przestrzeni, majgcej wptyw na otoczenie i wspierajgcej
dziatania mieszkancéw.

Apteka Designu dziata od ponad roku w krakowskiej dzielnicy Wesota. Tutaj design tgczy sie ze
sztuka, nauka, architekturg, technologia i aktywizmem spotecznym. To miejsce pracy dla
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twoércow z réznych srodowisk, w ktérym moggq realizowac autorskie projekty, budowac i
testowac prototypowe rozwigzania, a takze wzajemnie sie inspirowac.

Wiecej o Aptece Designu: kbf.krakow.pl
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