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Regulamin wyboru szkoły partnerskiej do udziału w przedsięwzięciu: 

„Minecraft – zbudujmy razem zieloną Metropolię Krakowską” 
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1. Cele oraz tematyka przedsięwzięcia 

1.1. Celem przedsięwzięcia jest wybranie terenu (o powierzchni nieprzekraczającej 25 
km2) na obszarze Metropolii Krakowskiej, który zostanie zdigitalizowany i 
odtworzony w grze komputerowej Minecraft. Wybrana przestrzeń, odtworzona w 
grze Minecraft, posłuży jako podstawa do przeprowadzenia warsztatów dla 
młodzieży w wieku 11+ lat w jednej ze szkół na terenie Metropolii Krakowskiej. 
Celem warsztatów jest poznanie propozycji uczniów na zazielenienie 
zurbanizowanej przestrzeni, poprawę jej jakości i dostosowanie do aktualnych 
wyzwań i swoich potrzeb. 

 
1.2. Zamierzonym efektem warsztatów jest wzrost świadomości ekologicznej uczniów 

szkół podstawowych Metropolii Krakowskiej. Młodzież w sposób praktyczny 
zwiększy swoją wiedzę na temat rozwiązań opartych na naturze (NbS -Nature-based 
Solutions) w otaczającej przestrzeni. Wykorzystując popularną grę komputerową 
Minecraft, chcemy pomóc młodym ludziom odkrywać, poznawać, planować i 
projektować przyrodę w miastach. 

 
1.3. Przedsięwzięcie „Minecraft – zbudujmy razem zieloną Metropolię Krakowską”  

1.3.1. jest realizowane w ramach projektu INTERLACE: INTERnational cooperation to 
restore and connect urban environments in Latin AmeriCa and Europe 

1.3.2. ma charakter pilotażowy - wnioski z jego realizacji mogą być podstawą do 
realizacji kolejnych projektów edukacyjnych z zakresu NbS  

 

2. Organizatorzy i Partnerzy  

2.1. Stowarzyszenie Metropolia Krakowska  
2.2. Fundacja Sendzimira 
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2.3. Pozostali członkowie i partnerzy projektu Interlace: Ecologic Institut (Niemcy), 
Yepezsalmon Yepez Salmon Asociadossa (Ekwador), Universidad Autonoma De 
Barcelona (Hiszpania), Universidad Nacional (Kostaryka), Eigen Vermogen Van Het 
Instituut Voor Natuur- En Bosonderzoek (Belgia), Fundacion Tecnalia Research & 
Innovation (Hiszpania); Stiftelsen Norsk Institutt For Naturforskning Nina 
(Norwegia), Commune De Nanterre (Francja), Climate Alliance - Klima-Buendnis - 
Alianza Del Clima E.V. (Niemcy), Union Nacional De Gobiernos Locales (Kostaryka),  
Asociacion De Desarrollo Integral De Salitrillos De Concepcion De La Union, 
(Kostaryka), Stadt Chemnitz (Niemcy), Gobierno Autonomo Descentralizado 
Municipal Del Canton De Portoviejo (Ekwador), Alcadia De Envigado (Kolumbia), 
Ajuntament De Granollers (Hiszpania), Oppla Eeig (Królestwo Niderlandów), Fondo 
Mundial Para La Naturaleza Colombia (Kolumbia).  

3. Uczestnicy  

3.1. Udział w przedsięwzięciu mogą wziąć tylko szkoły z gmin członkowskich 
Stowarzyszenia Metropolia Krakowska. Jedna szkoła może zaproponować jedną 
lokalizację do gry komputerowej Minecraft. Dozwolone jest zaproponowanie tej 
samej lokalizacji przez kilka szkół z jednej gminy. 

4. Zobowiązania organizatora 

4.1. Szkoła partnerska otrzyma co najmniej: 
4.1.1. oprogramowanie niezbędne do przeprowadzenia warsztatów;  
4.1.2. zapewnienie szkolenia i wparcia technicznego w użytkowaniu 

oprogramowania;  
4.1.3. pomoc w przygotowaniu warsztatów, w tym scenariusz oraz pakiet 

wskazówek. 

5. Zobowiązania szkoły partnerskiej  

5.1. Zorganizowanie grupy od 10 do 40 uczestników warsztatu w wieku 11+ lat  

5.2. dostępność minimum 4 godzin lekcyjnych na przeprowadzenie warsztatów (w ujęciu 
całościowym lub rozłożonym na kilka dni lub tygodni) 

5.3. sprawne i stabilne łącze internetowe oraz dostęp do komputerów lub tabletów 
spełniających podstawowe wymagania gry Minecraft 

5.4. kontakt z osobą odpowiedzialną za kwestie techniczne sprzętu informatycznego i 
sieci internetowej na terenie danej szkoły 

5.5. kontakt z osobą odpowiedzialną za kwestie merytoryczne poprowadzenia 
wydarzenia według otrzymanego scenariusza  

5.6. przeprowadzenie warsztatów z wykorzystaniem swojego obiektu oraz kadry 

dydaktycznej i wspomagającej, w terminie między 15 maja a 30 czerwca 2023 roku. 

6. Zgłoszenie zamiaru udziału w przedsięwzięciu 

6.1. Za formę dokonania zgłoszenia uznaje się przesłanie karty zgłoszeniowej 
stanowiącej załącznik nr 1 do niniejszego Regulaminu za pośrednictwem poczty 
elektronicznej w terminie do 31.03.2023 na adres: biuro@metropoliakrakowska.pl, 

wraz z oświadczeniem o wyrażeniu zgody na przetwarzanie danych osobowych 
(Załącznik nr 2 do Regulaminu).  

6.2. Za termin złożenia ww. dokumentów uznaje się datę ich wpływu na wskazany 
powyżej adres mailowy Stowarzyszenia Metropolia Krakowska. 

6.3. Ewentualne koszty przygotowania zgłoszenia ponosi zgłaszający.  

mailto:biuro@metropoliakrakowska.pl
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6.4. Nadesłane materiały nie podlegają zwrotowi oraz nie są udostępniane osobom 
trzecim bez zgody zgłaszającego, z wyjątkiem zwycięskiej propozycji.   

6.5. Organizatorzy zastrzegają sobie możliwość wnioskowania o przekazanie 
dodatkowych dokumentów w celu weryfikacji danych zawartych w zgłoszeniu.  

6.6. Zgłoszona szkoła podstawowa zapewni realizację warsztatów w obiektach 
należących do szkoły wpisanej do karty zgłoszeniowej (szczegóły realizacji 
warsztatów opisano w Załączniku nr 3 do Regulaminu).    

7. Kryteria oceny 

7.1. Zgłoszenie podlega ocenie formalnej i merytorycznej.  
7.2. Ocena będzie prowadzona przez Komisję złożoną z przedstawicieli Stowarzyszenia 

Metropolia Krakowska i Fundacji Sendzimira.  
7.3. Ocenie merytorycznej zostaną poddane wyłącznie zgłoszenia, które uzyskają 

pozytywną ocenę formalną.  
7.4. Maksymalna liczba punktów, którą może uzyskać zgłoszenie wynosi 16 pkt.  
7.5. W przypadku uzyskania najwyższej liczby punktów przez więcej niż jedno zgłoszenie, 

organizatorzy zastrzegają sobie możliwość wystosowania dodatkowego 
pytania/pytań różnicujących.  

 

8. Kryteria oceny formalnej  

 
8.1. Termin wpływu karty zgłoszeniowej.  

8.2. Wnioskodawca spełnia kryteria uczestnika przedsięwzięcia.  

8.3. Wnioskodawca złożył komplet wymaganych dokumentów.  
 

9. Kryteria oceny merytorycznej 

Kryterium  Liczba punktów 
Uzasadnienie wyboru terenu (zurbanizowana 
przestrzeń, pozbawiona zieleni np. parkingi, 
place, ulice, przestrzenie w otoczeniu budynków 
użyteczności publicznej) 

0-5 pkt w zależności od stopnia nawiązania do 
wartości edukacyjnych i wskazania roli NbS 

Czy zaproponowany teren jest znany uczniom ze 
wskazanej szkoły? Czy korzystają z niego/ 
spędzają tam czas? Jeśli tak – w jaki sposób? 
Proszę uzasadnić.  

Tak – 1; Nie – 0  

Czy zaproponowany teren wymaga zielonych 
interwencji? Proszę uzasadnić. 

Tak – 1; Nie – 0 

Czy zaproponowany teren posiada walory cenne 
przyrodniczo lub inne? Proszę uzasadnić. 

Tak – 1; Nie – 0 

Proszę o podanie pomysłów na wdrożenie treści 
dotyczących rozwiązań opartych na naturze w 
scenariusz lekcji  

0-8 pkt w zależności od stopnia nawiązania do 
wartości edukacyjnych i wskazania roli NbS 

SUMA (maksymalna liczba punktów) 16 

 

10. Kontakt z Organizatorem  

 
10.1. W trakcie przygotowania dokumentów istnieje możliwość pisemnego kierowania 

pytań dotyczących niniejszego regulaminu. Pytania należy kierować  drogą 
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elektroniczną na adres e–mailowy: biuro@metropoliakrakowska.pl. Odpowiedź 

Komisji zostanie wysłana w ciągu 3 dni roboczych drogą elektroniczną. 

 

11. Wybór i ogłoszenie wyników 

11.1. Do współpracy w charakterze szkoły partnerskiej zostanie wybrana szkoła, która w 

wyniku oceny otrzyma najwyższą liczbę punktów. 

11.2. W uzasadnionym przypadku organizatorzy mogą dokonać wyboru więcej niż jednej 

szkoły. Wyniki zostaną zamieszczone na stronie www.metropoliakrakowska.pl oraz 

przesłane mailowo do szkoły parterskiej.  

12. Postanowienia końcowe 

12.1. Organizatorzy zastrzegają sobie możliwość wykorzystania przesłanych zgłoszeń, do 
promocji projektu Interlace w formie materiałów prezentacyjnych, w publikacjach, w 
materiałach własnych oraz na stronach internetowych.  

12.2. Złożenie zgłoszenia jest równoznaczne z akceptacją niniejszego Regulaminu. 
12.3. Organizatorzy nie ponoszą odpowiedzialności za naruszenie przez zgłaszającego 

jakichkolwiek praw osób trzecich w związku z przeniesieniem majątkowych praw 
autorskich do zgłoszenia lub jego poszczególnych składników w sposób i w zakresie 
opisanym w niniejszym Regulaminie.  

12.4. W sytuacjach nieobjętych Regulaminem spory rozstrzygają Organizatorzy.  
12.5. Decyzje podjęte przez Komisję są ostateczne i nie podlegają odwołaniu.  
12.6. Organizatorzy przedsięwzięcia zastrzegają sobie prawo do wprowadzenia zmian w 

Regulaminie, o czym zgłaszający zostaną poinformowani e-mailem na adres poczty 
elektronicznej podany w Karcie Zgłoszenia. Organizatorzy mogą przerwać lub odwołać 
przedsięwzięcie bez podania przyczyny.  
 

13. Terminarz 

 

Etap OPIS TERMIN 
1 Ogłoszenie naboru zgłoszeń 01.03.2023 
2 Nadsyłanie zgłoszeń 31.03.2023 
3 Ocena zgłoszeń przez Komisję  01-05.04.2023 
4 Zakończenie prac Komisji  

i ogłoszenie wyników przez organizatorów 
 

05.04.2023 
5 Realizacja warsztatów w wybranej szkole   15.05-30.06.2023 

 

14. Załączniki do Regulaminu: 

Załącznik nr 1: Karta zgłoszenia 

Załącznik nr 2: Oświadczenie wyrażenia zgody na przetwarzanie danych osobowych. 

Załącznik nr 3: Szczegóły realizacji warsztatów. 
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Załącznik nr 1 do Regulaminu wyboru szkoły partnerskiej do udziału w przedsięwzięciu: 

 „Minecraft – zbudujmy razem zieloną Metropolię Krakowską” 

KARTA ZGŁOSZENIA 

Dotyczy: „Minecraft – zbudujmy razem zieloną Metropolię Krakowską” 

OPIS Prosimy o czytelne wypełnienie poniższych 
informacji 

Nazwa gminy Metropolii 
Krakowskiej, w której znajduje 
się szkoła.  

 
 
 

Dane szkoły               Nazwa:  
 
 
Adres:  
 
 

Dane osoby upoważnionej do 
kontaktu w sprawach 
przedsięwzięcia  

Imię i nazwisko: 
  
Stanowisko:  
 
Adres e-mail:  
 
Nr telefonu: 
 

Teren wybrany do realizacji 
projektu Minecraft                                
(max 25 km2) 

Lokalizacja (współrzędne oraz punkty 
charakterystyczne) 
 
 
 
 
 
 

Uzasadnienie wyboru terenu 
(zurbanizowana przestrzeń, 
pozbawiona zieleni np. parkingi, 
place, ulice, przestrzenie w 
otoczeniu budynków 
użyteczności publicznej) 
 

 
 
 
 
 
 

Czy zaproponowany teren jest 
znany uczniom ze wskazanej 
szkoły? Czy korzystają z niego/ 
spędzają tam czas? Jeśli tak – w 
jaki sposób? Proszę uzasadnić.  

 
 
 
 
 
 

Czy zaproponowany teren 
wymaga zielonych interwencji? 
Proszę uzasadnić. 
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Czy zaproponowany teren 
posiada walory cenne 
przyrodniczo lub inne? Proszę 
uzasadnić. 

 
 
 
 
 
 

Proszę o podanie pomysłów na 
wdrożenie treści dotyczących 
rozwiązań opartych na naturze 
w scenariusz lekcji 

 

 

Potwierdzam prawdziwość danych i informacji zamieszczonych w Karcie Zgłoszenia. 

Oświadczam, iż zapoznałam/zapoznałem się z Regulaminem i w przypadku wygrania 

zgłoszonej szkoły zobowiązuję się przeprowadzić warsztaty we współpracy z 

organizatorami. 

 
 
 
 
 

 
 

 
Data sporządzenia karty zgłoszenia 

 
 
 
 
 
 
 
 

Podpis osoby upoważnionej do reprezentowania szkoły 
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Załącznik nr 2 do Regulaminu wyboru szkoły partnerskiej do udziału w przedsięwzięciu: 

„Minecraft – zbudujmy razem zieloną Metropolię Krakowską” 

Oświadczenie wyrażenia zgody na przetwarzanie danych osobowych 

Zgodnie z art. 13 ust. 1 i 2 rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 dnia 27 

kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych 

i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogólne 

rozporządzenie o ochronie danych) (Dz. Urz. UE L119  

z 4.05.2016, str. 1), dalej „RODO”, Zamawiający informuje, że: 

1. Administratorem Pani/Pana danych osobowych jest Stowarzyszenie Metropolia Krakowska z 

siedzibą w Krakowie przy ul. Reymonta 20, 30-059 Kraków, e-mail: biuro@metropoliakrakowska.pl  

2. Pani/Pana dane osobowe przetwarzane będą na podstawie art. 6 ust. 1 lit. c RODO w celu realizacji 

przedsięwzięcia „Minecraft – zbudujmy razem zieloną Metropolię Krakowską”. 

3. Pozyskane od Pani/Pana dane osobowe mogą być przekazywane podmiotom przetwarzającym je 

na nasze zlecenie organom lub podmiotom publicznym uprawnionym do uzyskania danych na 

podstawie obowiązujących przepisów prawa, np. sądom, organom ścigania lub instytucjom 

państwowym, gdy wystąpią z żądaniem, w oparciu o stosowną podstawę prawną. 

4. Okres przetwarzania Pani/Pana danych osobowych jest uzależniony od celu, w jakim dane są 

przetwarzane. Okres, przez który Pani/Pana dane osobowe będą przechowywane jest obliczany w 

oparciu o następujące kryteria: 

− czasu realizacji przedsięwzięcia oraz realizacji warsztatów z nim związanych, 

− przepisy prawa, które mogą nas obligować do przetwarzania danych przez określony czas, 

− okres, który jest niezbędny do obrony naszych interesów. 

5. W odniesieniu do Pani/Pana danych osobowych decyzje nie będą podejmowane w sposób 

zautomatyzowany, stosowanie do art. 22 RODO. 

6. Posiada Pani/Pan: 

− na podstawie art. 15 RODO prawo dostępu do danych osobowych Pani/Pana dotyczących; 

− na podstawie art. 16 RODO prawo do sprostowania Pani/Pana danych osobowych; 

− na podstawie art. 18 RODO prawo żądania od administratora ograniczenia przetwarzania 

danych osobowych z zastrzeżeniem przypadków, o których mowa w art. 18 ust. 2 RODO; 

− prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzędu Ochrony Danych Osobowych, gdy uzna 

Pani/Pan, że przetwarzanie danych osobowych Pani/Pana dotyczących narusza przepisy 

RODO; 

8. Nie przysługuje Pani/Panu: 

− w związku z art. 17 ust. 3 lit. b, d lub e RODO prawo do usunięcia danych osobowych; 

− prawo do przenoszenia danych osobowych, o którym mowa w art. 20 RODO; 

− na podstawie art. 21 RODO prawo sprzeciwu, wobec przetwarzania danych osobowych, gdyż 

podstawą prawną przetwarzania Pani/Pana danych osobowych jest art. 6 ust. 1 lit. a RODO. 

 

W związku z powyższym oświadczam, że wyrażam zgodę na przetwarzanie przez Stowarzyszenie 
Metropolia Krakowska z siedzibą w Krakowie przy ul. Reymonta 20, 30-059 Kraków moich danych 

osobowych wymaganych w celu realizacji przedsięwzięcia „Minecraft – zbudujmy razem 
zieloną Metropolię Krakowską” zgodnie z jego Regulaminem.  
 
 
 
  
.....................................                                                               ..............................................................                                                                                                                              
Miejscowość i data                                                              Czytelny podpis osoby upoważnionej do reprezentowania szkoły 
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