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INTERLACE

RESTORING URBAN ECOSYSTEMS ”Iﬂlrh’ ':"Hl" [ F“““““““‘ >

RECUPERANDO ECOSISTEMAS URBANOS

Projekt Interlace wykorzystuje gre komputerowq
Minecraft, aby pomoc mtodym ludziom odkrywac,
poznawac, planowacé i projektowaé przyrode w
miastach.

Celem warsztatow jest uwolnienie kreatywnosci
i wyobrazni mtodych ludzi, a jednoczesnie
nauczenie ich, jak mozna wykorzystaé¢ przyrode
do rozwigzywania problemow takich jak zmiany
klimatyczne w miejscach, w ktdérych mieszkajq.

Otrzymajg Panstwo wszelkie wsparcie potrzebne
Panstwa szkole do przeprowadzenia warsztatow.

Wymagania Wsparcie

Do udziatu w projekcie potrzebne bedg: Szkota, w ktdrej zorganizowane zostang

@ Grupa okoto 10 - 40 mtodych ludzi w wieku 11+ lat e

@ Minimum 4 godziny lekcyjne na prace Ui A naee

warsztatowg (moze to by¢ roztozone na kilka dni @ Scenariusz lekcji ze wskazowkami

lub tygodni) @® Szkolenie dla nauczycieliiinnych

@ Dobre tgcze internetowe i dostep do komputerow pracownikow
lub tabletéw spetniajgcych podstawowe

@ Specjalistyczne wsparcie w trakcie catego
wymagania gry Minecraft

procesu
@ Szkota podstawowa zlokalizowana w jednej z
gmin Metropolii Krakowskie;.
Metropolia i biokcaa :-,'
Krakowska SENDZIMIRA
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Efekty ksztatcenia

Uczniowie dowiedzq sig, ze:

@ Do wyzwan, przed ktorymi stoi ich
miejscowos¢, nalezg m.in ryzyko powodzi,
okresy suszy, dostep do terenow zielonych i
inne.

@ Rozwigzania oparte na haturze to inspirowane
i wspierane przez przyrode i nauke
rozwiqzania problemow i wyzwan, ktdre stojq
przed spoteczenstwem.

Co to jest Minecraft?

Minecraft to gra komputerowa, w ktorej

gracze budujq z réznego rodzaju blokow w
trojwymiarowym swiecie. Podobnie jak fizyczne
klocki LEGO, bloki Minecrafta mogq by¢ sktadane
na nieograniczonq liczbe sposobow - co
oznacza, ze jedynym ograniczeniem dla kreacji
graczy jest ich wyobraznia! Minecraft moze by¢
rozgrywany w trybie offline, jako gra dla jednego
gracza lub w trybie online, gdzie wielu graczy
moze wspotpracowac przy tworzeniu.

0d premiery w 2011 roku Minecraft odnotowat
swiatowq sprzedaz ponad 200 milionéw sztuk, co
czyni go jednq z najlepiej sprzedajgcych sie gier
wszech czasow. Gra jest dostepna na wigkszosci
konsol, komputerdw i urzqdzen mobilnych.

@® Chociaz Minecraft to gra komputerowa, to
mozna z niej czerpac korzysci edukacyjne,
takie jak zwiekszanie kreatywnosci,
rozwigzywanie problemow czy praca
zespotowa.

Minecraft moze by¢ wykorzystywany w szkole
jako zabawne i interaktywne narzedzie dla
nauczycieli i uczniow. Edukacyjne swiaty
Minecrafta zostaty stworzone, aby uczy¢
uczniow np. o odbudowie laséw namorzynowych
(https://www.minecraft.net/en-us/mangrove-
trees-build-a-better-world) oraz zmianach
klimatycznych i ryzyku powodzi (https://news.
microsoft.com/en-gb/features/turning-the-tide-
a-new-minecraft-world-is-inspiring-children-to-
tackle-flooding-and-climate-change).

Oto przyktad wykorzystania Minecrafta
w Kosowie, w Europie Potudniowo-
Wschodniej: (https://www.youtube.com/
watch?v=wGFRz39Lj3I.)

PROGRAM INTERLACE DIGITAL GAMING Pakiet Powitalny



Co to jest INTERLACE?

INTERLACE to projekt majgcy na celu
przywrdcenie przyrody w miastach w catej Europie

i Ameryce tacinskiej. Wykorzystuje on
rozwigzania oparte na naturze, aby pomoc
rozwiqzac niektore z wyzwan stojqcych przed
miastami w odniesieniu do zmian klimatycznych,
zdrowia i dobrego samopoczucia ludzi, rozwoju
gospodarczego czy ochrony dzikiej przyrody.
Daje on wtadzom miast, mieszkaricom,

organizacjom i firmom mozliwos$¢ wspotpracy
w nowy i kreatywny sposob - ku lepszej
przysztosci dla wszystkich.

Interlace angazuje 21 wiodgcych organizacji,
wszystkie z pasjq do pomagania ludziom i naturze.

Projekt otrzymat dofinansowanie z unijnego
programu badan i innowacji Horyzont 2020.

Wiecej na: https://interlace-project.eu/

Czym sq rozwigzania oparte na naturze?

Rozwigzania oparte na naturze wykorzystujg
nature do pomocy w rozwigzywaniu niektorych
wyzwan stojgcych przed spoteczenstwem.

Sq to rozwigzania inspirowane i wspierane
przez nature, zapewniajq jednoczesnie korzysci
srodowiskowe, spoteczne i ekonomiczne

oraz pomagajq budowaé odporno$é miast na
zagrozenia.

Rozwigzania oparte na przyrodzie obejmujg
wiele rdznych rodzajow interwenciji, takich

jak przywracanie i ochrona lasow i terenow
podmoktych w celu zwiekszenia odpornosci na
powodzie lub wprowadzanie przyrody do miast,
aby poméc w tagodzeniu zmian klimatu.

PROGRAM INTERLACE DIGITAL GAMING

Przyktady rozwigzan opartych na naturze to:
@ Zielone dachy i $ciany budynkdéw

@ tgki miejskie

@ Korytarze dla dzikiej przyrody

@ Miejskie ogrody

@ Miejskie gospodarstwa rolne
i ogrodki dziatkowe

@® Ogrody deszczowe
@ Tereny podmokie

® Wiadukty dla
dzikich zwierzqt

Pakiet Powitalny.



Jak zaczgc?

Rozpoczecie pracy jest tatwe, a zespot Interlace
bedzie Cie wspierat na kazdym kroku!

Nasze podejscie jest elastyczne i moze byé
dostosowane do potrzeb Twojej szkoty oraz ilosci czasu,
jaki masz do dyspozycji na realizacje warsztatow.

Krok 1 - Przygotowanie

Zanim zaczniesz, stworzymy replike Twojej lokalnej
okolicy w Minecraft. Bedziemy pracowac nad
budowgq wirtualnych budynkdw, ulic i Srodowisk
tak, aby jak najlepiej odwzorowaé to, co dzieje sie
w prawdziwym swiecie.

Zastanow sig, czy jest jakas konkretna Podczas tej fazy przygotowawczej bedziemy
czesc¢ Twojej miejscowosci, ulica, parking lub wspotpracowac z Twoim zespotem IT w celu
osiedle, ktory mogtby zostaé wykorzystany do zakupu i zarzgdzania licencjami Minecraft. Jesli
warsztatow. Szukamy obszaru, ktory uczniowie Twoja szkota korzysta z Microsoft 365, mozesz
bedq znali i ktéry ma potencjat dla zielonych miec¢ juz kilka licencji jako czesc¢ pakietu Microsoft
interwengciji, takich jak zielone Sciany, zielone IT. INTERLACE zapewni fundusze na optacenie
dachy, parki lub ogrodki dziatkowe, drzewa wszelkich zakupionych licenciji.

miejskie lub inna miejska natura.
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Krok 2 - Poznanie rozwigzan opartych na naturze

Przed wejsciem w swiat Minecrafta zalecamy o
spedzenie okoto 1 godziny z grupg na poznawaniu [ u)
rozwigzan opartych na naturze.

Wprowadzenie ucznidw do tematu, uzasadnienie
potrzeby stosowania rozwigzan opartych na

()
naturze i przedstawienie ich zalet. Omowienie W y '
drobnych sposobow, dzieki ktérym przyroda 9 ' '
mogtaby rozwigzaé problemy w szkole lub ' J

klasie. Np. rosliny w poblizu okien mogg pomdc
w utrzymaniu chtodu w klasie i poprawic
samopoczucie, sprawiajgc, Ze pomieszczenie

()
jest przyjemniejsze. Drzewa mogq ograniczyc v '
zanieczyszczenie powietrza z pobliskiej drogi, '

a ogrody mogg wchtania¢ wode deszczowq,

zmniejszajgc prawdopodobienstwo powodzi.

Krok 3 - Wizyta na miejscu

Przed wejsciem do wirtualnego swiata Minecrafta
zalecamy, aby wraz z uczniami odwiedzi¢ miejsce,
w ktorym chcesz ich uczy¢ w “realu”.

Nalezy wykorzystaé te wizyte do zapoznania
ucznidw z terenem warsztatu i zrobienia
notatek/fotografii, ktore postuzg do stworzenia
budowli w Minecraft. Popros ucznidw,

aby zidentyfikowali wszelkq przyrode, ktorg
mogq zobaczyé na terenie warsztatéw oraz
wszelkie mozliwo$ci opracowania rozwigzan
opartych na naturze.

Jesli fizyczna wizyta na
miejscu nie jest mozliwa,
mozna obejrze¢ obiekt

w Google Street view lub
zaprezentowaé zdjecia okolicy
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Krok 4 - Zaprojektowanie swoich rozwigzan
opartych na naturze w Minecraft.

To jest najbardziej zabawny etap procesu!
Zalecamy przeznaczyc na ten etap minimum dwie godziny.

Najpierw zapytaj swoich ucznidw, jok dobrze
znajq Minecrafta. Jesli masz w grupie

kilku doswiadczonych graczy Minecrafta,
mozesz potrzebowa¢ mniej czasu na nauke
podstawowych elementéw sterowania grg.

Domysline sterowanie Minecraftem na PC to:

@® Za pomocq klawiszy WASD poruszaj sig do
przodu, w lewo, do tytu i w prawo.

® Uzyj spacji, aby skoczyé. Dwukrotnie dotknij
spacji, aby latac.

@ Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby
zniszczyc blok

@ Przewin (scroll, kotko na myszce), aby wybraé
blok z podrecznego paska (pasek na dole
ekranu).

@ Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby
umiescic blok.

® Uzyj 'E’ aby wejs¢ do swojego ekwipunku.
Stqd mozesz wybraé bloki, ktére dodasz do
swojego podrecznego paska.

Nastepnie nalezy podzieli¢ swojg grupe na kilka
zespotow (w zaleznosci od ilosci dostepnych
stanowisk komputerowych). Kazdy zespot bedzie
pracowat razem na tym samym komputerze

lub urzgdzeniu z dostepem do Minecrafta. Jesli
masz w swojej grupie doswiadczonych graczy
Minecrafta, upewnij sig, Ze sg oni roztozeni
rownomiernie wsrod zespotow.

Teraz Twoja grupa jest gotowa, aby rozpoczqé
budowanie rozwigzan opartych na naturze w
Minecraft! Zalecamy wykonanie nastepujgcych
krokow:

1) Eksploracja i nauka sterowania(minimum 30
minut): Pozwol kazdemu cztonkowi zespotu
nauczyc¢ sie podstawowych elementéw
sterujgcych Minecraftem. Poruszanie sig,
umieszczanie bloku i usuwanie bloku. Jesli
ktos utkngt na tym etapie, udostepnij mu
wskazowki sterowania.

2) Planowanie (minimum 20 minut). W zespotach
uczniowie powinni omowic,

co planujg zbudowac. Nastepnie nalezy poprosic
kazdq grupe, aby przedstawita pozostatym, co
planuje zbudowac.

3) Budowanie! (minimum 60 minut). Pozwdl
kazdej grupie zbudowac¢ swoje dzieto.

W tym czasie nalezy obserwowaé kazdq
grupe, aby upewnic sig, Ze wszyscy
cztonkowie zespotu sq zaangazowani w
proces i Ze uczniowie nie tracq czasu.
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Krok 5 - Prezentowanie swoich kreacji

Na koniec uczniowie powinni zaprezentowaé swoje budowle
jako zespoty. Mozna to zrobié na rozne sposoby:

@ Stworzenie plakatu przedstawiajgcego, co
zespot zbudowat, jaki problem pomoze to
rozwiqzac i kto na tym skorzysta.

@ Ustne przedstawienie grupie.

@® Jako indywidualne éwiczenie pisemne.
Uczniowie mogg napisaé krotki list do swojego
Urzedu Gminy wyjasniajqcy, dlaczego ich
projekt powinien byé finansowany.

Prosimy o podzielenie sie wszelkimi pracami
pisemnymi z przedstawicielem projektu
INTERLACE. Pomysty, ktore mtodzi ludzie tworzq i
budujg, zostanqg wykorzystane do zainspirowania
specjalistow od rozwiqzan opartych na naturze

- i mamy nadzieje, ze niektore z tych pomystow
stang sig rzeczywistoscig!

Istnieje rowniez mozliwos¢ zaangazowania
ekspertow INTERLACE ds. rozwigzan opartych
na naturze do oceny lub dostarczenia informac;ji
zwrotnej na temat pomystéw Twojej grupy.
Prosimy o kontakt z przedstawicielem miasta,
aby to omowic.

r’ A
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Termin realizaciji:

Planowany termin warsztatow:
miedzy 15 maja a 30 czerwca 2023 .

Dane kontaktowe

Przedstawiciele miasta:

Jesli masz pytania dotyczgce realizacji
warsztatow, skontaktuj sie z przedstawicielem

Stowarzyszenia Metropolia Krakowska:
agnieszka.arabas@metropoliakrakowska.pl

karolina.baron@metropoliakrakowska.pl
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